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Czas na ksigzke
Odczytajcie opowiadanie pt. ,Stas Petelka. Kieszonkowe” i notujcie podczas lektury
pojecia zwigzane ze $wiatem finanséw, takie jak wyptata (wynagrodzenie), bankomat,
karta ptatnicza. Nastepnie sprébujcie je wyjasnic.

Potrzeby i zachcianki
Narysujcie na duzym arkuszu papieru lub tablicy mape pojeciowq zwigzang ze

| stowem pienigdze. Niech wokot pojawig sie ilustracje wszystkich débr, ktére mozna

za ich pomocq naby¢ (kupic). Im wiecej propozycji, tym lepie;j.

Zerknijcie na stworzonq przez was mape pojeciowq. Zakreslcie wszystkie produkty,
ktore sg wam niezbedne na co dzien (stuzgce zaspokojeniu potrzeb, np. pragnienia,
gtodu, sg niezbedne do higieny osobistej lub zdobywania wiedzy). Pozostate nalezq
do grupy zachcianek. Gdy dorosli wybierajqg sie na zakupy, w pierwszej kolejnosci
skupiajq sie na zaspokojeniu potrzeb rodziny. Pozostatg cze$¢ gotéwki mogqg
przeznaczyc na zachcianki, oszczednosci pozwalajgce na spetnienie Smielszych

i bardziej kosztownych planéw (marzen) lub cele dobroczynne.

Ban.koma.t

Zrébcie bankomat DIY, wykorzystujac jeden ze szkolnych stolikéw oraz kartonowe
pudetko lub ptétno, za ktérym mozna sie schowac. Pamietajcie, ze bankomat
potrzebuje pamieci operacyjnej, czyli ludzi do obstugi (2-3 uczniéw). Ochotnicy ci
zajmujg stanowisko przy stoliku.

Do symulacji wykorzystajcie zatgczone karty zadan. Kazdy uczen losuje jedng karte

i rozwigzuje matematyczne zadanie. Nastepnie podchodzi do bankomatu i podaje
witasciwy wynik w postaci kodu PIN (zapisuje go na kartce i przekazuje obstudze).
Osoby przy stoliku sprawdzajg poprawnos¢ kodu PIN i wyptacajg gotéwke (kazdemu
kodowi PIN przypisana jest okreslona wartos¢ wyptacanej waluty; wykaz znajduje sie
w dyspozycji oséb przy stoliku).

Chetni uczestnicy, lub ci, ktérym zdarzyto sie popetni¢ btgd, mogqg ponowic¢ prébe,
losujgc dodatkowq karte zadan. Po okreslonym czasie (np. 10 minut) przeliczcie, ile
pieniedzy zdobuyta cata wasza druzyna. Cho¢ nie mozna ich uzyc¢ podczas
prawdziwych zakupow, sq efektem waszej pracy i wysitku.
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Informacja dodatkowa: Nauczyciel stosownie do mozliwosci swoich uczniéw dobiera karty dziatan.
Zadania skierowane do uczniéw mogq sie powtarza¢.
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(z przekroczeniem progu
dziesigtkowego)

9+2=
8+3=
7+4=
6+5=
5+6=

PIN

11

KWOTA

9+12=
8+13=
7+14=
6+15=
5+16=

19+25=
18+26=
17427=
16+28=
9+2+50-43=

19+25-26=
17+27-26=
19+11-12=
16+30-28=
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