-
SPRAWDZ T0 'y -
L S T T >
Dzieki tej aktywnosci uczniowie nauczg sie pracowaé nad zarzqgdzaniem pieniedzmi

i przedmiotami. Dowiedzgq sie, jak lepiej wykorzystywac zasoby, planowaé budzet,
porzgdkowac rzeczy oraz tworzyé nowe przedmioty z tych, ktore juz majq.

Prowadzenie domu wigze sie z wydawaniem pieniedzy. Podziel uczniéw na 5-osobowe
grupy i popros ich, aby wyobrazili sobie, ze planujg budzet dla catej rodziny. Uzyjcie planszy,
aby oszacowa¢ koszty comiesiecznych rachunkéw dla 4-osobowej rodziny. Kazda grupa
powinna poréwna¢ swoje wyniki. Nastepnie zachec¢ uczniéw do poszukiwania informacji

na temat rzeczywistych kosztéw. Mogq zapytac ciebie lub porozmawia¢ z rodzicami.

INWENTARYZACJA - JAK ZMIENIE NAJWIECEJD W MNIEJ

Popros uczniéw, aby dokonali segregacji swoich rzeczy osobistych. Poméz im okreslic,
ktore przedmioty sq:

o Niezbedne (musze mie¢) - rzeczy, ktére sq absolutnie konieczne do codziennego zycia.

e Chciane (chce miec) - przedmioty, ktére sq mite, ale nie sq konieczne.

e Do podarowania (powinienem komus podarowac) - rzeczy, ktére mozna przekazac
innym, ktére mogq im sie przydac.

¢ Do sprzedazy (moge sprzedac) — przedmioty, ktére mozna sprzeda¢, aby zarobi¢ troche
pieniedzy.

e Do zamiany (moge zamieni¢ na cos innego) - rzeczy, ktére mozna wymieni¢ na cos, co
bardziej sie przyda.

e Do wyrzucenia (nalezy wyrzucic) — przedmioty, ktére sq juz niepotrzebne i nie nadajg sie
do uzytku.

Po podzieleniu przedmiotéw, zache¢ uczniéw do dziatania zgodnie z przyjetq kategorig,
pomagajgc im w realizacji tych zamierzen.

NOWE ZE STAREGO

Zache¢ dzieci do kreatywnego myslenia i stworzenia czego$ nowego ze starego T-shirtu.
Mozecie pomyslec¢ o réznych pomystach, jak go przerobic, np. pofarbowanie, przycigcie
w nowy ksztatt, lub stworzenie z niego czegos innego, co moze by¢ uzyteczne. Zrébcie
klasowq "burze mézgoéw" i wypiszcie wszystkie pomysty, ktére przyjdg wam do gtowy.

W ramach inspiracji i dalszego eksperymentowania skorzystajcie z materiatéw do ksigzki
“Ty tez mozesz uratowa¢ swiat. Ekoopowiesci z Pietruszkowej Woli”.
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COSKA, COSIATKA, COSIATECZKA

Pomoz dzieciom zrozumie¢, ze zdobywanie pieniedzy wymaga czasu i wysitku,
podczas gdy wydawanie ich jest szybkie i tatwe. Zorganizuj klasowq ,burze
mdézgow”, aby stworzyc , Przewodnik uwaznego konsumenta” - zestaw porad,
ktore pomogg w mgdrym wydawaniu pieniedzy. Zapiszcie wszystkie pomysty
na tablicy.

Wprowadz dzieci w temat, korzystajgc z przyktadowych rad od kotka Mamrotka
z opowiadania Matgorzaty Wegrzeckiej , Kotek Mamrotek i regulator checi”.
Powiedz dzieciom, ze zanim wydadzqg swoje pienigdze, warto pamietac o kilku

waznych zasadach. /-l

1. Zawsze przed wyjsciem na zakupy nalezy pomlaska¢. Zakupy z pustym
brzuchem najczesciej koriczq sig nieprzemyslanymi wydatkami.
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2. Tylko w towarzystwie dobrego humoru. Zakupy nie sq dobrym sposobem
na radzenie sobie z negatywnymi emocjami i problemami.
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3. Przetgcz chcenie na patrzenie. Nie wszystko musze posiada¢ na wtasnosc.

Czes¢ rzeczy mozna po prostu pooglgdac. &?
!

4. Gdy mnie co$ zaczyna neci¢, wigczam regulator checi. Jesli czuje, ze chciatbym
co$ mie¢, zastanawiam sie do czego mi to postuzy. A moze juz posiadam
przedmiot, ktéry spetnia te funkcje?

5. Nie ma znaczenia, ile mam cosigtek, jesli moje cosigtka nie majg mnie. Gdy
mam zbyt wiele, nawet nie pamietam co mam. Nie wspominajqc o tym, by
wszystkie te rzeczy lubi¢ (i uzywac). Zatem ich nie potrzebuje.
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Wuyjasnij dzieciom, ze odpowiedzialno$¢ za przedmioty, ktére kupujemy, nie koriczy
si¢ na ich zakupie. Musimy tez pomuyslec, co zrobi¢ z nimi potem.

Popros dzieci, aby na poczgtku samodzielnie pomyslaty o sposobach, jak mozna
zdobywac rézne rzeczy i ustugi bez wydawania pienigdzy.

Przyktadowe inspiracje:

- Skorzystaj z ustug biblioteki lub zorganizuj wsréd znajomych tzw. wymianke lub
skorzystaj z opcji “pozycz i oddaj”. W ten sposéb mozna sie wymienia¢ ksigzkami,
grami, a takze zabawkami.

- Zrob prezent urodzinowy bez wydawania pienigdzy, moze to by¢ bon na wspdlnie
spedzony czas, np. nocny spacer, wyprawa rowerowa, seans filmowy.




