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Przedstaw uczniom zabawne i angazujgce aktywnosci, ktére pomogg im lepiej
zrozumiec¢ role zmystéw w codziennym zyciu.

Wykorzystaj ponizsze ¢wiczenia, aby wprowadzi¢ dzieci w tematyke rozpoznawania
przedmiotéw za pomocqg dotyku oraz matematycznego manipulowania monetami.

Poszukiwacze monet & S %‘: @

Umies¢ w pojemniku wszystkie monety oraz kilka innych przedmiotéw o podobnym
ksztatcie (guziki, zetony, okrggte tekturki, kamyczki, makaron, plastikowe nakretki).
Zastori oczy materiatem. Za pomocg dotyku postaraj sie wybra¢ wszystkie zbedne
elementy, zostawiajac w pojemniku wytgcznie monety.
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Czy odwazysz sie teraz na trudniejsze wyzwanie? Wez do reki monete 2 zt. Sprébuj,
dotykajac ja, zapamietac jak najwiecej jej szczegotdow. Nastepnie przetdz jg do reki
niedominujgcej (jesli jeste$ praworeczny, bedzie nig twoja lewa dtori), a drugg wtéz do
pojemnika i postaraj sie wybrac¢ ze zbioru monet kolejng 2 zt. Opowiedz o swoich
odczuciach. Zastandwcie sie wspdlnie, co czquMowWMome
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podczas codzuenng/c\fl\z/gkupow Zwroccie uwage, ze monety o réznych nominatach
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majq rézne rozmiary i wagi. Dzieki temu osoby niewidome moggq odrdznia¢ je na
podstawie dotyku.

To nie takie Tatwe
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Matemat yka krélowg nauk A

Manipulujgc monetami (lub ich odpowiednikami), postaraj sie w rézny sposéb uzyskaé
wartos¢ 2zt. Moze to wyglgda¢ np. tak: 1zt, 50gr, 20gr, 20gr, 10gr lub 10x1gr, 5x24gr,
10x5gr, 3x10gr, 1zt.
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Powiedz, z ilu monet 1, 2 lub 5 gr musiatbys skorzysta¢, by uzyska¢ wskazang wartos¢
(np. 2z4). Zastanow sie, ile mozliwych kombinacji jeste$ w stanie uzyska¢, majgc do
dyspozycji wszystkie dostepne nominaty.

Wyzwanie dla przysztych programistow i programistek

Dziatajgc w parach, spiszcie na kartce warunek do powyzszej zabawy np. monety 1 zt
mozesz uzyc¢ jednokrotnie lub nie mozesz jej wykorzysta¢ wcale. Inng propozycjq jest
dobranie monet tak, by uzyc¢ ich najwiecej lub jak najmniej. To dopiero wyzwanie!

Po kazdej z rozgrywek dopiszcie po jednym warunku.




