Na dobry poczatek...

Ksigzka “Basia i pienigdze” autorstwa Zofii Staneckiej w prosty i zabawny sposéb wyjasnia
stowo gratis. Przeczytajcie fragmenty na lekgji, jesli jest dostepna w Waszej bibliotece
szkolne;j.

Czytanie jest skomplikowanym, dynamicznym procesem umystowym, zatem wymaga

poruszenia catego organizmu. Przed sesjg czytania wykonajcie krotkg gimnastyke
z piosenkag/rymowanka:

,Gtowa, ramiona, kolana, piety,
sigdZ wygodnie usmiechniety.

? Gtowa, ramiona, kolana, nos,

oddaj swojej ksigzce gtos!

Piety, kolana, ramiona, gtowa,
nasza ksigzka jest gotowa.

Piety, kolana, ramiona, oczy,
kogo ksigzka dzi$ zaskoczy?"

(Swedkowska M., 777 pomystow na zabawe z ksiqzkg, Wyd. Mamania, Warszawa 2021, s. 40)

Otworzcie ostroznie ksigzke.

Uwaga! Jeszcze nie czytajcie zawartego tam tekstu.
Wuytgcznie na podstawie ilustracji sprobujcie opowiedzie¢ przygode Basi.

Przeczytajcie uwaznie tekst opowiadania.

Czy wasza wersja wydarzen brzmiata podobnie? é\/v\/_\
Ktore jej fragmenty sie rézniq? &3~ X ¥ € X X ¥ X
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Przekaz uczniom, Ze te pojecia mogq pomac im zrozumiec, jak
podejmowac decyzje zakupowe oraz zarzqdzac¢ swoimi potrzebami
i pragnieniami. Warto zwréci¢ uwage na réznice miedzy tym, co jest
absolutnie niezbedne a tym, co jest tylko mitym dodatkiem.

Zachec do refleksji nad tym, jak te réznice wptywajg na nasze
codzienne wybory i budzet.

GRATIS oznacza cos, co dostajemy bez ptacenia. Na przyktad, jesli
kupujesz cos w sklepie i dostajesz dodatkowy prezent za darmo, to jest
to gratis. Kiedy niczego nie kupujesz, to raczej nie méwimy ,,gratis’,

bo to stowo zazwyczaj dotyczy sytuacji, gdzie cos dostajemy za darmo
jako czes¢ zakupu.

POTRLEBA é

Na przyktad, potrzebujemy jedzenia, zeby by¢ zdrowymi i silnymi,

i potrzebujemy wody, zeby sie napic. Potrzeby to rzeczy, ktére sqg nam g

niezbedne, zeby dobrze sie czuc i byc¢ szczesliwymi.

v &
LACHCIANKA to cos$, co bardzo chcemy miec lub zrobic, ale nie jest to
cos, co jest nam absolutnie potrzebne. Na przyktad, jesli bardzo chcesz
nowq zabawke, ale masz juz duzo innych, to jest to zachcianka.
Zachcianka to co$, co sprawia rados¢, ale nie jest konieczne, zeby byc v

szczesliwym. |
vy*® 7
vV
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Kto pyta, nie btadzi

Poméz uczniom zrozumied, ze cho¢ marketing moze sugerowac, ze zakupy mogq byc
»Za darmo’; w rzeczywistosci zawsze wiqgze sie to z pewnym kosztem. Pomaéz im réwniez
dostrzegac réznice miedzy potrzebami a zachciankami, co jest kluczowe w zarzqdzaniu
osobistymi finansami i dokonywaniu przemyslanych wybordéw.

I
¥
i
i
¥
i
f—3 Czy mozna zrobi¢ zakupy za darmo?

I~~_» Jakpienigdze wyskakujq ze Sciany?

—=_=e__3 Jakajest réznica pomigdzy potrzebq a zachciankg?
§

Mimo naptywajgcych do nas informacji o darmowych produktach,
pamietajmy, ze jest to jedynie strategia marketingowa majgca na celu
zachecenie nas do zakupu. W rzeczywistosci jesteSmy zobowigzani do
dokonania ptatnosci za oferowane nam produkty lub ustugi, nawet jesli
przy tej okazji otrzymamy dodatkowy bonus (gratis).

Cho¢ na pozér moze sie wydawac, ze pienigdze w nieokreslonej ilosci
~wyskakujg ze sciany”, to w rzeczywistosci pozyskujemy je w zamian za
wykonang prace i sq one dostepne dla nas wytgcznie w ramach salda
zgromadzonych $rodkéw na koncie (rachunku bankowym).

Cho¢ na co dzien wielokrotnie mamy ,,na co$ ochote”,
nie wszystkie nasze pragnienia sq potrzebami.
Czasami to zwykte zachcianki.

m Potrzeba (np. fizjologiczna,
bezpieczenstwa, samorealizacji itp.)

musi zostac¢ zaspokojona, abysmy mogli sprawnie dziatac.

Zachcianka, cho¢ zwigzana ze Swiatem potrzeb, jest wytgcznie naszym
pomystem na ich zaspokojenie. Czesto pojecia te sie mieszajq i tak, gdy
chcemy posiadac¢ drogie sportowe buty, moze okazac sie, ze tarisze lub

juz posiadane przez nas obuwie spetni te samg funkcje. Zatem jest to
wytqgcznie zachcianka.

Bgdz uwazny

Popros uczniéw, aby przy okazji kolejnych zakupéw zastanowili sie, ktére rzeczy
wrzucane do koszyka sklepowego zaspokajajg potrzeby, a ktére sq zachciankami.
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Czas na ksigzke
Odczytajcie opowiadanie pt. ,Stas Petelka. Kieszonkowe” i notujcie podczas lektury
pojecia zwigzane ze $wiatem finanséw, takie jak wyptata (wynagrodzenie), bankomat,
karta ptatnicza. Nastepnie sprébujcie je wyjasnic.

Potrzeby i zachcianki
Narysujcie na duzym arkuszu papieru lub tablicy mape pojeciowq zwigzang ze

| stowem pienigdze. Niech wokot pojawig sie ilustracje wszystkich débr, ktére mozna

za ich pomocq naby¢ (kupic). Im wiecej propozycji, tym lepie;j.

Zerknijcie na stworzonq przez was mape pojeciowq. Zakreslcie wszystkie produkty,
ktore sg wam niezbedne na co dzien (stuzgce zaspokojeniu potrzeb, np. pragnienia,
gtodu, sg niezbedne do higieny osobistej lub zdobywania wiedzy). Pozostate nalezq
do grupy zachcianek. Gdy dorosli wybierajqg sie na zakupy, w pierwszej kolejnosci
skupiajq sie na zaspokojeniu potrzeb rodziny. Pozostatg cze$¢ gotéwki mogqg
przeznaczyc na zachcianki, oszczednosci pozwalajgce na spetnienie Smielszych

i bardziej kosztownych planéw (marzen) lub cele dobroczynne.

Ban.koma.t

Zrébcie bankomat DIY, wykorzystujac jeden ze szkolnych stolikéw oraz kartonowe
pudetko lub ptétno, za ktérym mozna sie schowac. Pamietajcie, ze bankomat
potrzebuje pamieci operacyjnej, czyli ludzi do obstugi (2-3 uczniéw). Ochotnicy ci
zajmujg stanowisko przy stoliku.

Do symulacji wykorzystajcie zatgczone karty zadan. Kazdy uczen losuje jedng karte

i rozwigzuje matematyczne zadanie. Nastepnie podchodzi do bankomatu i podaje
witasciwy wynik w postaci kodu PIN (zapisuje go na kartce i przekazuje obstudze).
Osoby przy stoliku sprawdzajg poprawnos¢ kodu PIN i wyptacajg gotéwke (kazdemu
kodowi PIN przypisana jest okreslona wartos¢ wyptacanej waluty; wykaz znajduje sie
w dyspozycji oséb przy stoliku).

Chetni uczestnicy, lub ci, ktérym zdarzyto sie popetni¢ btgd, mogqg ponowic¢ prébe,
losujgc dodatkowq karte zadan. Po okreslonym czasie (np. 10 minut) przeliczcie, ile
pieniedzy zdobuyta cata wasza druzyna. Cho¢ nie mozna ich uzyc¢ podczas
prawdziwych zakupow, sq efektem waszej pracy i wysitku.
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Informacja dodatkowa: Nauczyciel stosownie do mozliwosci swoich uczniéw dobiera karty dziatan.
Zadania skierowane do uczniéw mogq sie powtarza¢.

| DZIALANIA

(z przekroczeniem progu
dziesigtkowego)

9+2=
8+3=
7+4=
6+5=
5+6=

PIN

11

KWOTA

9+12=
8+13=
7+14=
6+15=
5+16=

19+25=
18+26=
17427=
16+28=
9+2+50-43=

19+25-26=
17+27-26=
19+11-12=
16+30-28=
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BANKOMATY to specjalne maszyny, ktére pomagajq nam w bankowych
sprawach.

Mozna je znalez¢ w wielu miejscach, a kazda maszyna moze robic¢ rézne
rzeczy. Niektore bankomaty tylko wyptacajg gotéwke, inne pozwalajq
dodatkowo na sprawdzanie stanu konta lub skorzystanie z opcji wptaty
(wptatomaty).

Aby korzystac z bankomatu, potrzebujemy kodu Blik lub karty wraz
z tajnym numerem PIN.

PIN to taki specjalny kod, ktéry tylko my znamy i ktéry pozwala nam
korzysta¢ z bankomatu.

r— BANKOMAT l\
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WIEM, POTRAFIE,

Przed zakoriczeniem lekcji, podsumujcie wspdlnie zdobytq wiedze.

® Rozumiem, jak dziata bankomat.
® Rozumiem wartosc pracy ludzkiej.

® Znam mechanizmy zachecajgce do zakupu produktéw
(strategie marketingowe).

® Odrozniam potrzebe od chwilowej zachcianki.

® Jestem aktywnym odbiorcq/aktywng odbiorczyniq literatury.
® Jestem kreatywny/a.

® Czytam ptynnie i ze zrozumieniem.

® Sprawnie licze.
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