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Szanowni Paristwo,

edukacja ekonomiczna staje sie coraz bardziej istotnym elementem nowoczesnego
ksztatcenia, przygotowujgc uczniéw do aktywnego i $wiadomego uczestnictwa w zyciu
gospodarczym. Pienigdze to nie tylko matematyka.

To réwniez droga do samodzielnosci, odpowiedzialnosci i przedsiebiorczosci, ktére
warto zaszczepi¢ w dzieciach juz od najmtodszych lat.

Edukacja ekonomiczna uczy dzieci jak liczy¢ pienigdze oraz planowac budzet, ale takze
rozwija w nich umiejetnosci zyciowe i spoteczne. Poprzez nauke obchodzenia sie

z pieniedzmi dzieci uczg sie podejmowania $wiadomych decyzji, planowania
przysztosci, rozumienia wartosci pracy i dobroczynnosci.

Wspieranie przedsiebiorczosci dzieci to takze krok w strone kompetencji przysztosci.
Przedsiebiorczosc¢ idzie w parze z innowacyjnosciq, kreatywnoscig i umiejetnoscig
rozwigzywania problemow, stwarzajgc odpowiednie warunki do sukcesu zawodowego
oraz osobistego. W ten sposéb, edukacjae konomiczna staje sie nie tylko lekcjq

o pienigdzach, ale réwniez o zyciu i wartosciach, ktére ksztattujg "naszq codziennosé.
Dzieki samodzielnemu gospodarowaniu pieniedzmi dzieci doswiadczg wielu emogji.
Czasami bedgq to sukcesy, gdy uda im sie odtozy¢ na wymarzong rzecz. Innym razem
moggq je spotka¢ niepowodzenia. Jesli tylko otrzymajg przestrzeri do wyciggania
wnioskéw i nauki pozbawionej krytyki, kazda z tych sytuacji przyblizy je do celu, czyli
zdrowych finansowych decyzji w przysztosci.

Zapraszamy nauczycieli i nauczycielki, a takze edukatoréw i edukatorki do korzystania
z naszych materiatéw edukacyjnych. Wierzymy, ze dzieki nim bedziecie mogli

w sposéb przystepny i inspirujgcy wprowadzi¢ swoich uczniéw w Swiat ekonomii.
Nasze materiaty zostaty opracowane w formie rozméw i gier edukacyjnych. Powstaty
z myslg o wsparciu 0séb uczgecych w codziennej pracy. Edukacja ekonomiczna moze
sta¢ sie fascynujgcg podroézg, ktéra nie tylko wzbogaci wiedze dzieci, ale takze
wyposazy je w umiejetnosci potrzebne do osiggniecia sukcesu w dorostosci.

Joanna Dymna-Oszek
Prezeska Fundacji ING Dzieciom



WPROWADLENIE

Swiat finanséw wzbudza naturalng ciekawos¢ dzieci, sktaniajgc je do
odkrywania. Bywa intrygujgcy, ale takze nieco niedostepny. Cho¢ mtody
cztowiek codziennie obserwuje aspekty zwigzane z finansami, czesto je
btednie interpretuje z powodu niewystarczajgcej wiedzy i umiejetnosci.
Dlatego zadaniem nauczycieli, nauczycielek oraz edukatoréw i edukatorek
jest organizowanie przestrzeni oraz sytuacji edukacyjnych, ktére
wykraczajg poza zdolno$¢ wykonywania prostych obliczen pienieznych,
rozrézniania nominatéw czy wskazywania réznic w sile nabywczej
pienigdza, ujetych w Podstawie programowej ksztatcenia ogélnego dla
pierwszego etapu edukacyjnego.

Na obszar ekonomii warto spojrzec z szerszej perspektywy. Interesujgce
tresci odnalez¢ mozna w Ustawie z dnia 14 grudnia 2016r Prawo
Oswiatowe, gdzie obliguje sie nauczycieli klas |-l do prowadzenia
zaplanowanych i systematycznych dziatan z zakresu orientacji
zawodowej. Dokument o zasiegu europejskim, a mianowicie Zalecenia
Rady Europejskiej w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie
przez cate zycie udziela nam kolejnych wskazéwek. Szczegélng uwage
zwrécono na nabywanie umiejetnosci, ktére pozwolg w petni uczestniczyé
W zyciu spoteczenstwa i skutecznie radzi¢ sobie ze zmianami na rynku
pracy.

Wsréd o$miu wzajemnie uzupetniajgcych sie obszaréw odnajdujemy
wiele odniesierr do ekonomii. Nie tylko solidna umiejetnos¢ liczenia,
wpisana w kompetencje matematyczne, bezpieczne korzystanie

z nowoczesnych narzedzi, ujete w kompetencjach cyfrowych, czy zdolnos¢
wykorzystywania szans i pomystéw oraz przeksztatcania ich

w wartos¢ dla innych oséb, oparte na przedsiebiorczosci, sq kluczowe

w sprawnym postugiwaniu sie finansami. Naszym zadaniem jest
ksztattowanie i doskonalenie wsrod uczniéw takich cech jak: kreatywnos¢,
muyslenie krytyczne i strategiczne, wytrwatos¢, proaktywnos¢, otwartosc
na przysztos¢, zdolnos¢ do podejmowania inicjatyw i mobilizowania
zasobodw, sprawna komunikacja, rozumienie pojec i struktur spotecznych,
gospodarczych i prawnych, poszanowanie kwestii etycznych oraz
wspieranie bezpieczenstwa i zrbwnowazonego rozwoju.

Dopiero wtedy mozemy mowic o Swiadomym operowaniu pieniedzmi.



WPROWADLENIE

Cho¢ wczesna edukacja ekonomiczna moze wydawac sie skomplikowana,
wszystkie wskazéwki zawarte w prawie oswiatowym odnajdziecie w tym
niewielkim, ale niezwykle warto$ciowym zestawie inspiracji. Siedem
proponowanych $ciezek to owoc wspétpracy specjalistéw z dziedziny
finanséw ING Banku Slgskiego, edukatoréw oraz nauczycieli-praktykdw,
ktorzy ceniq sobie elastyczne, zorientowane na dziecko podejscie do
procesu edukaciji.

Kazda z aktywnosci wprowadza odbiorce w swiat ekonomii i ksztattuje
praktyczne umiejetnosci niezbedne w codziennym funkcjonowaniu.
Wszystko po to, by “zmiesci¢ edukacje ekonomiczng w matym palcu”.
Odnajdziecie tu zatem charakterystyke pienigdza z wtasciwym mu rysem
historycznym, czyli odkryjecie to, czego jeszcze nie wiecie o zawartosci
swojego portfela. Poznacie prawdziwy milion i urzeczywistnicie plany
stworzenia wtasnego muzeum. Poruszycie kwestie strategii
marketingowych, rozmawiajgc m.in. o gratisach. Poznacie swoje mocne
strony oraz zwigzany z nimi $wiat dostepnych zawodow. Zatopicie sie

w literaturze, poznajqc jg wszystkimi zmystami. Staniecie “oko w oko”

z kryzysem gospodarczym. Nauczycie sie rozsgdnie gospodarowac swoim
zasobami, pozyskiwac¢ dodatkowe srodki, oszczedzac i dzieli¢.

Rola nauczyciela, nauczycielki oraz edukatora lub edukatorki jako
przewodnika wprowadzajgcego w te zagadnienia bedzie polegac gtéwnie
na pobudzaniu uczniéw do stawiania hipotez i zadawania pytan, na ktére
wspolnie bedziecie poszukiwac odpowiedzi. Nie jest wymagana dogtebna
wiedza z zakresu ekonomii, historii czy matematyki.

Kazda z proponowanych aktywnosci zostata opatrzona komentarzem

i zawiera niezbedne wskazéwki do realizacji. Struktura proponowanej lekgji
opiera sie na sprawdzonym wzorcu efektywnych dziatart metodycznych,
ktére wzmacniajg motywacje uczniéw do aktywnosci i zawsze prowadzg do
podsumowania zdobytych kompetencji. Aby skupi¢ uwage uczniéw, kazda
aktywnos¢ rozpoczyna sie od dziatania zatytutowanego ,Na dobry
poczgtek”. ,Wiem, potrafie, dziatam” to sekcja, ktéra wskazuje na cele, jakie
uczniowie powinni osiggng¢ podczas zaje¢. Opiera sie na aktywnosci
dziecka i ogranicza do minimum forme przekazywania wiedzy poprzez
wyktad.



WPROWADLENIE

Po krétkim wprowadzeniu zatytutowanym | Czy wiesz, ze...”, pojawiajq
sie pytania badawcze w sekgji ,Kto pyta, nie btqdzi”. Odkrywanie
odpowiedzi na te pytania wspierajg dziatania w ramach , Bgdz uwazny”,
LSprawdz to”, oraz wskazéwki dla nauczycieli i edukatoréow. W sekgji
,Chce wiedzie¢ wiecej” znajdujqg sie dodatkowe informacje, ktére
poszerzajg temat i pogtebiajg wiedze ucznidw. Rekomendujemy, abys,
zanim odpowiesz na pytania zawarte w aktywnosciach [Ub Wjadnisz
trudnépojecia, dat Gczniom | uczennicom €zas nd SAMOdZIEINE |
przemuslenia T stormutowanie odpowiedzl. Dzieki tTemy INspiTace mogq

y&reatizoware w rozmnor ch grupach wiekowych, dostosowujqc sie
do indywidualnych potrzeb odbiorcéw i wspierajgc wdrazanie edukacji
wigczajgcej. Najobszerniejszq czes¢ stanowi zbidr zadan pt. “Sprawdz
to”. Zawiera on kilka réznorodnych ¢wiczen pod wzgledem wiodgcych
dziedzin edukacji (polonistycznej, matematycznej, plastycznej, jezykdw
obcych itp.) oraz stopnia trudnosci. Nauczyciel wybiera odpowiednie
¢wiczenia, uwzgledniajgc mozliwosci indywidualne dzieci oraz dostepny
czas na realizacje.

Nasze materiaty kierujemy bezposrednio do nauczycieli i nauczycielek.
W niektérych miejscach zwracamy sie do ucznidw, oferujqc
nauczycielom sugestie, w jaki sposéb mozna poprowadzi¢ rozmowe

z uczniami i uczennicami. Aby utatwi¢ nawigacje po materiatach
sugestie oznaczytysmy przerwang pomarariczowq linig. Inspiracje mogqg
by¢ wprowadzane kompleksowo, jako cykl zaje¢ lub w formie odrebnych
jednostek lekcyjnych. Interdyscyplinarny charakter publikacji
uwzglednia zatozenia inkluzji, nowoczesne trendy edukacyjne (w tym
techniki uwaznosci) i w sposéb kompleksowy wspiera realizacje
podstawy programowej ksztatcenia ogélnego. Sposrdd wielu inspiraci
wybierz te, ktére uwazasz za najcenniejsze dla ciebie i twojego zespotu
klasowego. Zanurzcie sie w Swiecie pieniedzy.

Juz brzmi obiecujgco, a to dopiero poczgtek...

Wioleta Mueller-Konieczny,
pedagozka, doradczyni metodyczna,
wicedyrektorka szkoty podstawowej

Aldona Radomska-Paluchowska, (J
autorka ksigzek dla dzieci,
specjalistka ds. programéw Fundacji ING Dzieciom



PIENIADZE. KLUCZ DO SWIATA WARTO05CI

Banknoty i monety, jak kazdy inny przedmiot, charakteryzujq sie
pewnymi typowymi cechami (np. ksztatt, rozmiar, waga,
surowiec, z ktérego sg wykonane).

Z uwagi na ich wyjgtkowos¢, posiadajg rowniez catg mase
tajemnic. Odkryjmy je wspélnie, wykorzystujgc gars¢ historii
i dostepne nam $rodki, czyli nasze zmysty.

Na dobry poczatek...

Zaskocz swoich uczniéw i, zanim rozpoczniesz zajecia, pokaz im kilka elementow
stanowigcych niegdys walute, tj. ryz, muszle, sél, ziarna zbéz. Zachec ich do odkrycia
tematu lekcji.

CLY WIESZ,2E 9 /lrf

Wiele lat temu proces wymiany handlowej odbywat sie wytgcznie

na zasadzie barteru (tj. wymieniano towar za towar). Te pierwotne
»ptacidta”, czyli m.in. zboze, sél, kakao, ryz, muszle czy skéry
zwierzece, bywaty ktopotliwe zaréwno w przechowywaniu, jak

i w transporcie. Postanowiono zatem wykorzysta¢ inng forme zaptaty,
tzw. pienigdz kruszcowy.

Poczgtkowo uzywano brytek metali, np. ztota, ktére wazono przy
kazdej transakcji. Z czasem powstaty pierwsze monety.
Cho¢ w zmienionej formie, zachowaty sie one do dzis.



PIENIADZE. KLUCZ DO SWIATA WARTOSCI

'. Kto pyta, nie btadzi '.
g Popros dzieci, aby zastanowity sie nad ponizszymi pytaniami, co pobudzi ich ciekawo$¢ ;
i wprowadzi w tematyke pieniedzy.
§ §
| ———> C(zy potrafisz wymieni¢ wszystkie znane ci okreslenia pienigdza? §
| - - - = Czywiesz, ile monet polskich znajduje sig¢ w obiegu oraz jakie sg |
; ich nominaty? ;
foree **«..-» Zjakiego kruszcu sq wykonane monety? i

Propozycje odpowiedzi:

Niezaleznie od tego, czy nazwiesz jq kasgq, forsg, szmalem, dutkami,
hajsem, ztociszami, grosiwem, cashem, gotéwkg, mamong, kapuchg,
sianem, drobniakami czy po prostu walutg, wiedz, ze

pienigdze sq powszechnym $rodkiem ptatniczym przyjmowanym
w zamian za towary i ustugi oraz stuzgcym do requlacji zobowigzan.

Mamy do dyspozycji 9 réznych monet (1 gr, 2 gr, 5 gr, 10 gr, 20 gr, 50 gr,
1zt 2 zi5 zt). Kazda z nich jest inna, wyjgtkowa i potrzebna.
Za ich pomocg mozna doktadnie wyceni¢ wartos$¢ towaru.

Monety 1, 2 i 5 gr, cho¢ wygladajq na ztote, wykonane sq z mosigdzu
manganowego (MM59), natomiast 10, 20 i 50 gr wykonane sqg

z miedzioniklu (MN25). Do 2020 roku ztotéwka byta réwniez wykonywana
z tego materiatu. Obecnie spotkasz jg w wersji stalowej, pokrytg niklem.
Od razu wida¢, ze 2 zti 5 zt sg bikolorowe, czyli sktadajqg sie z dwoéch
réznych barw. To zastuga potgczenia miedzioniklu i brgzalu.

NO COZ, TERAZ JESTES SPECIALISTA ROWNIEZ Z CHEMII]




PIENIADZE. KLUCL DO SWIATA WARTO5CI

: Bgdz uwazny :
4 Zache¢ dzieci do doktadnego zbadania wszystkich 9 monet, aby mogty odkry¢ réznice §
' i podobieristwa miedzy nimi. '
§ Popros, aby zwrdcity szczegélng uwage na awers (strone z symbolem narodowym, |
2 takim jak orzet) oraz rewers, gdzie znajduje si¢ nominat monety, na przyktad 1 zt.
§ i
r-Tm Zachec do dotykania, oglgdania, a nawet wazenia, by lepiej poznaty monety. 1
# §

il

CHCE NIEDlIEC WIECEJ

* . s+ ®» o o ¢ » * . -

Rozpocznij z uczniami rozmowe na temat tych fascynujgecych P

faktow, aby pomdc im odkry¢, jak niezwykty i ztozony jest v
Swiat monet. \J

30 |

& Poza wielkoscig, wagg, kolorem, gruboscig, materiatem wykonania, ornamentem
(czyli rodlinng ozdobq) i nominatem, monety posiadajg jeszcze jedng ukrytg réznice -
ich obrzeza. W zaleznosci od nominatu sq one: zgbkowane (1 gr, 20 gr, 50 gr), gtadkie 96
(2 gr, 2 z8), na przemian gtadkie i zgbkowane (5 gr, 10 gr, 1 zt) bgdZ moletowane
OO nieregularnie (5 zt), czyli posiadajg mase zagtebien. To niezwykle wazny detal,
sprawiajgcy, ze bez udziatu wzroku jestesmy w stanie precyzyjnie okresli¢ wartos¢
trzymanego w dtoni pienigdza.

Y

C

o

Produkcja monet o nominale 1i 2 gr kosztuje... ok. 5 gr! W tym momencie, gdy
surowce i energia elektryczna sq drozsze, wartosc ta réowniez moze by¢ wigksza.
Oznacza to, ze produkujgc pienigdze, tracimy pienigdze?

NO I NAJLEPSZE NA KONIEC.

Czy wiesz, skgd prawdopodobnie wzieta sie nazwa ,moneta”?

»Monetki” to muszelki kauri, $limakéw z rodziny porcelanek. Muszle te wyglgdajq jak
wykonane z porcelany: sq biate, gtadkie, potyskliwe i bardzo twarde.

Sq poreczne, a ze wzgledu na ksztatt - tatwe do policzenia (majg ok. 2,5 cm dtugosci).
Przez wiele wiekéw nie mozna byto ich sfatszowa¢, przynajmniej do czasu, gdy
Europejczykom udato sie zdoby¢ tajemnice wyrobu porcelany”.
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Przedstaw uczniom zabawne i angazujgce aktywnosci, ktére pomogg im lepiej
zrozumiec¢ role zmystéw w codziennym zyciu.

Wykorzystaj ponizsze ¢wiczenia, aby wprowadzi¢ dzieci w tematyke rozpoznawania
przedmiotéw za pomocqg dotyku oraz matematycznego manipulowania monetami.

Poszukiwacze monet & S %‘: @

Umies¢ w pojemniku wszystkie monety oraz kilka innych przedmiotéw o podobnym
ksztatcie (guziki, zetony, okrggte tekturki, kamyczki, makaron, plastikowe nakretki).
Zastori oczy materiatem. Za pomocg dotyku postaraj sie wybra¢ wszystkie zbedne
elementy, zostawiajac w pojemniku wytgcznie monety.

&

Czy odwazysz sie teraz na trudniejsze wyzwanie? Wez do reki monete 2 zt. Sprébuj,
dotykajac ja, zapamietac jak najwiecej jej szczegotdow. Nastepnie przetdz jg do reki
niedominujgcej (jesli jeste$ praworeczny, bedzie nig twoja lewa dtori), a drugg wtéz do
pojemnika i postaraj sie wybrac¢ ze zbioru monet kolejng 2 zt. Opowiedz o swoich
odczuciach. Zastandwcie sie wspdlnie, co czquMowWMome

A e

podczas codzuenng/c\fl\z/gkupow Zwroccie uwage, ze monety o réznych nominatach

_/\_/\,/\/\/ AA A

majq rézne rozmiary i wagi. Dzieki temu osoby niewidome moggq odrdznia¢ je na
podstawie dotyku.

To nie takie Tatwe

«@*(0 +@ @'1'@- = ? ? ?

Matemat yka krélowg nauk A

Manipulujgc monetami (lub ich odpowiednikami), postaraj sie w rézny sposéb uzyskaé
wartos¢ 2zt. Moze to wyglgda¢ np. tak: 1zt, 50gr, 20gr, 20gr, 10gr lub 10x1gr, 5x24gr,
10x5gr, 3x10gr, 1zt.

l’aqjo‘ukud; Q

Powiedz, z ilu monet 1, 2 lub 5 gr musiatbys skorzysta¢, by uzyska¢ wskazang wartos¢
(np. 2z4). Zastanow sie, ile mozliwych kombinacji jeste$ w stanie uzyska¢, majgc do
dyspozycji wszystkie dostepne nominaty.

Wyzwanie dla przysztych programistow i programistek

Dziatajgc w parach, spiszcie na kartce warunek do powyzszej zabawy np. monety 1 zt
mozesz uzyc¢ jednokrotnie lub nie mozesz jej wykorzysta¢ wcale. Inng propozycjq jest
dobranie monet tak, by uzyc¢ ich najwiecej lub jak najmniej. To dopiero wyzwanie!

Po kazdej z rozgrywek dopiszcie po jednym warunku.




PIENIADZE. KLUCZ DO SWIATA WARTO05CI

WIEM, POTRAFIE,

Celem tej lekgji jest zdobycie przez uczniéw ponizszych
umiejetnosci i informacji:

e Rozumiem role pieniedzy w wymianie handlowe;j.

e Znam wszystkie polskie monety. Potrafie wymienic¢ ich cechy
charakterystyczne oraz odrdznic je sposrdd innych srodkow
ptatniczych.

e Swobodnie manipuluje monetami jako $rodkiem ptatniczym,
uzyskujgc wskazang wartos¢ nominalng.

e Mysle strategicznie.

9



MUZEUM PIENIADZA

Kto pyta, nie btadzi

Wuykorzystaj te informacje, aby wzbogaci¢ dyskusje na temat wartosci pienigdza
i historycznych ciekawostek zwigzanych z jego powstaniem.

Skqd wzieta sie nazwa muzeum?

Muzeum kojarzy nam sie z catg masgq
starych przedmiotéw wyeksponowanych
dla zwiedzajgcych. Jednak samo stowo
,museion” oznaczato Swigtynie Muz,

czyli wyjgtkowe miejsce dostepne béstwom.
Dlatego gromadzenie obiektéw waznych

dla historii, kultury, przyrody, nauki i sztuki
W muzeum ma swoje uzasadnienie.

Dlaczego w muzeum podziwia sie pienigdze?

Numizmatyka to nauka zajmujgca sie badaniem monet, banknotéw
i innych znakoéw pienieznych pod wzgledem historycznym, estetycznym
oraz technicznym.

Jak widac¢, ten niewielki przedmiot, ktéry kazdy z nas moze zmiesci¢
w swojej dtoni, poza funkcjqg ptatniczg moze nas réwniez zachwyci¢ swoim

pieknem oraz stanowic¢ zrédto wiedzy o zyciu i funkcjonowaniu catych
spotecznosci.

Numizmatyka ma réwniez drugie oblicze - jest to metoda inwestowania
polegajgca na skupowaniu banknotéw i monet kolekcjonerskich.

13



MUZEUM PIENIADZA

Na dobry poczgtek...

Ukryj kilka monet w pudetku przypominajgcym drogocenny skarb. Zache¢ uczniéw, by
bez otwierania wieczka, a wytqcznie za pomocq stuchu i swojej wyobrazni, okreslili, co
znajduje sie w jego wnetrzu. Nastepnie poréwnajcie swoje pomysty.

CLY WIESZ,2E. 9 |

Milion ztotych w banknotach o nominale 10 zt wazy az 70 kg.
To waga dwojga 0séb w twoim wieku!

Y =
0130

Dla poréwnania, ta sama kwota w banknotach o nominale 500 zt to
tylko 2,2 kg. Ten ciezar juz tatwiej uniesc.




MUZEUM PIENIADZA

~V),

Czym jest numizmatyka?
Numizmatyka to nauka zajmujgca sie badaniem monet, banknotéw

i innych znakoéw pienieznych pod wzgledem historycznym, estetycznym
oraz technicznym.

—

Czy w klasie jest miejsce na klaser?

W klasie zdecydowanie jest miejsce na klaser, poniewaz jest to rodzaj
albumu, w ktérym kolekcjonerzy umieszczajqg drobne, ptaskie obiekty,
np. znaczki pocztowe lub monety.

14



MUZEUM PIENIADZA

Bgdz uwazny ‘
¢

W trakcie aktywnosci zache¢ uczniéw do wspdlnego rozwazenia réznych metod '
obliczeniowych oraz dyskusji na temat praktycznych zastosowarn takich obliczen ¢
w codziennym zyciu. |
Skoro 1 zt wazy zaledwie 5 gram, oblicz, ile takich monet osiggnie wage 1 kg. i
Mozesz skorzystac z dowolnej metody, aby odkryé prawde. 1
Jakie widzisz mozliwosci? ;

g
CHCE WIEDZIEE WIECED =
L J vﬁ :‘
\:/

f

Zapros uczniow do wspdlnego odkrywania interesujgcych faktéw B

i przedmiotéw, ktére mozna zobaczyc¢ podczas wirtualnego spaceru, ¢
zachecajqc ich do dzielenia sie swoimi spostrzezeniami i wrazeniami. i
Link do strony https://www.cpnbp.pl/wirtualny-spacer ¥

Jesli jestescie ciekawi, jak wyglgda muzeum pienigdza, mozemy jeszcze
dzi$ wybrac¢ sie na wirtualny spacer.

CLEKAJA NA NAS .. PRAWDZIWY MILION, SZTABKI
L£OTA I INNE TAJEMNICE SKARBCA.

15
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W tych aktywnosciach uczniowie bedg mieli okazje zgtebi¢ ré6zne aspekty zwigzane
z monetami i pienigdzem, rozwijajgc swoje umiejetnosci matematyczne,
lingwistyczne oraz kreatywne.

Kazda z proponowanych zabaw ma na celu rozwijanie zmystow, takich jak dotyk
i wzrok, oraz zachecanie do analitycznego myslenia i wspotpracy.
Poprowad? ucznidw przez te zadania, angazujqc ich w obserwacje, szacowanie
i odkrywanie fascynujqcych faktéw zwiqzanych z historiq i funkcjonowaniem pieniqdza.

StTowo w sTowie Cx/

Zwro¢ uwage, z ilu sylab i gtosek sktada sie stowo NUMIZMATYKA. Korzystajqc ze swojej
wiedzy, sprébuj utozy¢ maksymalnq liczbe stéw sktadajgcych sie wytgceznie

z zawartych tu znakéw (liter), np.

mama, mumia, iza, matma, mata, tama, zima, tyka, muzyka, znak.

Oszacuy, i sprawdz (/}

Do tej aktywnosci bedzie ci potrzebny niewielki stoik wypetniony monetami. Sprébuj
oszacowac jego zawarto$¢ na dwa rézne sposoby. W pierwszej kolejnosci ustal, ile
monet znajduje sie w jego wnetrzu. Nastepnie ocen, ile mogg byc¢ warte (wartos¢
nominalna waluty). Kazdorazowo zapisujcie wszystkie wasze propozycje.

W podsumowaniu gry wspolnie przeliczcie monety i ustalcie warto$¢ nominalng
zgromadzonych pieniedzy. Pomocne moze by¢ dokonanie ich klasyfikacji, czyli

podziatu. Kto byt najblizej prawdy? "
() @ 2_

Stwoérzcie w sali lekcyjnej przestrzen, w ktoérej bedziecie gromadzi¢ réznorodne $rodki
ptatnicze. W waszym zbiorze mogq znajdowac sie rézne ptacidta towarowe, kruszcowe
i oczywiscie monety. Kolekcja bedzie tym cenniejsza, im wigcej historii w sobie
pomiesci. Dzieci mogq poprosi¢ swoich rodzicéw, dziadkéw i spotecznos¢ lokalng

o przekazanie monet, ktére wyszty z obiegu lub pochodzq z r6znych zakqgtkéw $wiata

i mogtyby stanowi¢ cenny nabytek waszego ,muzeum pienigdza”. Warto zapyta¢, czy
z przedmiotami wiqgzq sie jakies$ historie. Pamietajcie, by kazdy z eksponatéw
doktadnie opisa¢, Po uzupetnieniu wystawy zorganizujcie zwiedzanie z przewodnikiem.

Klasowe muzeum pienigdza

A moze uda wam sie zaprosi¢ prawdziwego kolekcjonera monet, ze swoim klaserem?

= 2




MUZEUM PIENIADZA

WIEM, POTRAFIE,

§

’ Podsumowujgc lekcje, przypomnij uczniom, jakie umiejetnosci

®  Zzdobyli i jakg wiedze rozwineli.

B
e Rozumiem role muzeum jako osrodka kultury i zrodta wiedzy
historycznej. X
e Wiem, czym zajmuje sie numizmatyk oraz co to jest klaser.
e Wiem, Ze kolekcjonowanie pieniedzy moze byc¢ inwestycjg.
e Sprawnie wykonuje obliczenia matematyczne. Wyrézniam
jednostki masy.
e Dostrzegam piekno jezyka ojczystego. Jestem kreatywny
i spostrzegawczy.
e Sprawnie operuje monetami i potrafie okresli¢ ich wartos¢.
e Wspotpracuje z réwiesnikami.
e Angazuje spotecznos¢ lokalng we wspieranie inicjatyw klasy lub
szkoty.
e Doceniam wartos¢ pracy.

/r\\&
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Na dobry poczatek...

Ksigzka “Basia i pienigdze” autorstwa Zofii Staneckiej w prosty i zabawny sposéb wyjasnia
stowo gratis. Przeczytajcie fragmenty na lekgji, jesli jest dostepna w Waszej bibliotece
szkolne;j.

Czytanie jest skomplikowanym, dynamicznym procesem umystowym, zatem wymaga

poruszenia catego organizmu. Przed sesjg czytania wykonajcie krotkg gimnastyke
z piosenkag/rymowanka:

,Gtowa, ramiona, kolana, piety,
sigdZ wygodnie usmiechniety.

? Gtowa, ramiona, kolana, nos,

oddaj swojej ksigzce gtos!

Piety, kolana, ramiona, gtowa,
nasza ksigzka jest gotowa.

Piety, kolana, ramiona, oczy,
kogo ksigzka dzi$ zaskoczy?"

(Swedkowska M., 777 pomystow na zabawe z ksiqzkg, Wyd. Mamania, Warszawa 2021, s. 40)

Otworzcie ostroznie ksigzke.

Uwaga! Jeszcze nie czytajcie zawartego tam tekstu.
Wuytgcznie na podstawie ilustracji sprobujcie opowiedzie¢ przygode Basi.

Przeczytajcie uwaznie tekst opowiadania.

Czy wasza wersja wydarzen brzmiata podobnie? é\/v\/_\
Ktore jej fragmenty sie rézniq? &3~ X ¥ € X X ¥ X

18



NA ZAKUPACH

CLY WIESZ,2E 7 /Qg’

Przekaz uczniom, Ze te pojecia mogq pomac im zrozumiec, jak
podejmowac decyzje zakupowe oraz zarzqdzac¢ swoimi potrzebami
i pragnieniami. Warto zwréci¢ uwage na réznice miedzy tym, co jest
absolutnie niezbedne a tym, co jest tylko mitym dodatkiem.

Zachec do refleksji nad tym, jak te réznice wptywajg na nasze
codzienne wybory i budzet.

GRATIS oznacza cos, co dostajemy bez ptacenia. Na przyktad, jesli
kupujesz cos w sklepie i dostajesz dodatkowy prezent za darmo, to jest
to gratis. Kiedy niczego nie kupujesz, to raczej nie méwimy ,,gratis’,

bo to stowo zazwyczaj dotyczy sytuacji, gdzie cos dostajemy za darmo
jako czes¢ zakupu.

POTRLEBA é

Na przyktad, potrzebujemy jedzenia, zeby by¢ zdrowymi i silnymi,

i potrzebujemy wody, zeby sie napic. Potrzeby to rzeczy, ktére sqg nam g

niezbedne, zeby dobrze sie czuc i byc¢ szczesliwymi.

v &
LACHCIANKA to cos$, co bardzo chcemy miec lub zrobic, ale nie jest to
cos, co jest nam absolutnie potrzebne. Na przyktad, jesli bardzo chcesz
nowq zabawke, ale masz juz duzo innych, to jest to zachcianka.
Zachcianka to co$, co sprawia rados¢, ale nie jest konieczne, zeby byc v

szczesliwym. |
vy*® 7
vV
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NA ZAKUPACH

Kto pyta, nie btadzi

Poméz uczniom zrozumied, ze cho¢ marketing moze sugerowac, ze zakupy mogq byc
»Za darmo’; w rzeczywistosci zawsze wiqgze sie to z pewnym kosztem. Pomaéz im réwniez
dostrzegac réznice miedzy potrzebami a zachciankami, co jest kluczowe w zarzqdzaniu
osobistymi finansami i dokonywaniu przemyslanych wybordéw.

I
¥
i
i
¥
i
f—3 Czy mozna zrobi¢ zakupy za darmo?

I~~_» Jakpienigdze wyskakujq ze Sciany?

—=_=e__3 Jakajest réznica pomigdzy potrzebq a zachciankg?
§

Mimo naptywajgcych do nas informacji o darmowych produktach,
pamietajmy, ze jest to jedynie strategia marketingowa majgca na celu
zachecenie nas do zakupu. W rzeczywistosci jesteSmy zobowigzani do
dokonania ptatnosci za oferowane nam produkty lub ustugi, nawet jesli
przy tej okazji otrzymamy dodatkowy bonus (gratis).

Cho¢ na pozér moze sie wydawac, ze pienigdze w nieokreslonej ilosci
~wyskakujg ze sciany”, to w rzeczywistosci pozyskujemy je w zamian za
wykonang prace i sq one dostepne dla nas wytgcznie w ramach salda
zgromadzonych $rodkéw na koncie (rachunku bankowym).

Cho¢ na co dzien wielokrotnie mamy ,,na co$ ochote”,
nie wszystkie nasze pragnienia sq potrzebami.
Czasami to zwykte zachcianki.

m Potrzeba (np. fizjologiczna,
bezpieczenstwa, samorealizacji itp.)

musi zostac¢ zaspokojona, abysmy mogli sprawnie dziatac.

Zachcianka, cho¢ zwigzana ze Swiatem potrzeb, jest wytgcznie naszym
pomystem na ich zaspokojenie. Czesto pojecia te sie mieszajq i tak, gdy
chcemy posiadac¢ drogie sportowe buty, moze okazac sie, ze tarisze lub

juz posiadane przez nas obuwie spetni te samg funkcje. Zatem jest to
wytqgcznie zachcianka.

Bgdz uwazny

Popros uczniéw, aby przy okazji kolejnych zakupéw zastanowili sie, ktére rzeczy
wrzucane do koszyka sklepowego zaspokajajg potrzeby, a ktére sq zachciankami.



B, .

PACH

| NA LAK

SPRAWDZ TO0 ‘¢ -
L M TN T T

Czas na ksigzke
Odczytajcie opowiadanie pt. ,Stas Petelka. Kieszonkowe” i notujcie podczas lektury
pojecia zwigzane ze $wiatem finanséw, takie jak wyptata (wynagrodzenie), bankomat,
karta ptatnicza. Nastepnie sprébujcie je wyjasnic.

Potrzeby i zachcianki
Narysujcie na duzym arkuszu papieru lub tablicy mape pojeciowq zwigzang ze

| stowem pienigdze. Niech wokot pojawig sie ilustracje wszystkich débr, ktére mozna

za ich pomocq naby¢ (kupic). Im wiecej propozycji, tym lepie;j.

Zerknijcie na stworzonq przez was mape pojeciowq. Zakreslcie wszystkie produkty,
ktore sg wam niezbedne na co dzien (stuzgce zaspokojeniu potrzeb, np. pragnienia,
gtodu, sg niezbedne do higieny osobistej lub zdobywania wiedzy). Pozostate nalezq
do grupy zachcianek. Gdy dorosli wybierajqg sie na zakupy, w pierwszej kolejnosci
skupiajq sie na zaspokojeniu potrzeb rodziny. Pozostatg cze$¢ gotéwki mogqg
przeznaczyc na zachcianki, oszczednosci pozwalajgce na spetnienie Smielszych

i bardziej kosztownych planéw (marzen) lub cele dobroczynne.

Ban.koma.t

Zrébcie bankomat DIY, wykorzystujac jeden ze szkolnych stolikéw oraz kartonowe
pudetko lub ptétno, za ktérym mozna sie schowac. Pamietajcie, ze bankomat
potrzebuje pamieci operacyjnej, czyli ludzi do obstugi (2-3 uczniéw). Ochotnicy ci
zajmujg stanowisko przy stoliku.

Do symulacji wykorzystajcie zatgczone karty zadan. Kazdy uczen losuje jedng karte

i rozwigzuje matematyczne zadanie. Nastepnie podchodzi do bankomatu i podaje
witasciwy wynik w postaci kodu PIN (zapisuje go na kartce i przekazuje obstudze).
Osoby przy stoliku sprawdzajg poprawnos¢ kodu PIN i wyptacajg gotéwke (kazdemu
kodowi PIN przypisana jest okreslona wartos¢ wyptacanej waluty; wykaz znajduje sie
w dyspozycji oséb przy stoliku).

Chetni uczestnicy, lub ci, ktérym zdarzyto sie popetni¢ btgd, mogqg ponowic¢ prébe,
losujgc dodatkowq karte zadan. Po okreslonym czasie (np. 10 minut) przeliczcie, ile
pieniedzy zdobuyta cata wasza druzyna. Cho¢ nie mozna ich uzyc¢ podczas
prawdziwych zakupow, sq efektem waszej pracy i wysitku.
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Informacja dodatkowa: Nauczyciel stosownie do mozliwosci swoich uczniéw dobiera karty dziatan.
Zadania skierowane do uczniéw mogq sie powtarza¢.

| DZIALANIA

(z przekroczeniem progu
dziesigtkowego)

9+2=
8+3=
7+4=
6+5=
5+6=

PIN

11

KWOTA

9+12=
8+13=
7+14=
6+15=
5+16=

19+25=
18+26=
17427=
16+28=
9+2+50-43=

19+25-26=
17+27-26=
19+11-12=
16+30-28=

(@) —h
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NA ZAKUPACH
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BANKOMATY to specjalne maszyny, ktére pomagajq nam w bankowych
sprawach.

Mozna je znalez¢ w wielu miejscach, a kazda maszyna moze robic¢ rézne
rzeczy. Niektore bankomaty tylko wyptacajg gotéwke, inne pozwalajq
dodatkowo na sprawdzanie stanu konta lub skorzystanie z opcji wptaty
(wptatomaty).

Aby korzystac z bankomatu, potrzebujemy kodu Blik lub karty wraz
z tajnym numerem PIN.

PIN to taki specjalny kod, ktéry tylko my znamy i ktéry pozwala nam
korzysta¢ z bankomatu.

r— BANKOMAT l\

22



NA ZAKUPACH

WIEM, POTRAFIE,

Przed zakoriczeniem lekcji, podsumujcie wspdlnie zdobytq wiedze.

® Rozumiem, jak dziata bankomat.
® Rozumiem wartosc pracy ludzkiej.

® Znam mechanizmy zachecajgce do zakupu produktéw
(strategie marketingowe).

® Odrozniam potrzebe od chwilowej zachcianki.

® Jestem aktywnym odbiorcq/aktywng odbiorczyniq literatury.
® Jestem kreatywny/a.

® Czytam ptynnie i ze zrozumieniem.

® Sprawnie licze.

2%



KIESZONKOWE
- MOJE PIENIADZE, MOJE DECYZJE]

Na dobry poczatek...

Jesli w szkolnej bibliotece znajduje sie ksigzka ,Stas Petelka. Kieszonkowe” autorstwa

Barbary Supet, mozesz zaproponowac dzieciom aktywnos¢, ktéra wzbudzi ich
zainteresowanie nowym tematem.

Przywiqz ksiqzke do dtugiego sznurka. Drugi koniec sznurka witéz do kieszeni,

a nastepnie ukryj ksigzke. Gdy uczniowie wejdq do klasy, wyjmij sznurek oraz kilka
monet z kieszeni. Zapytaj ucznidéw, czy wiedzq, co oznacza stowo kieszonkowe.
Nastepnie popros chetng osobe, aby wspdlnie z tobq pociggneta za sznurek, aby
odstonic ksigzke. W ten sposéb zaprezentujecie catej klasie lekture, ktéra bedzie
podstawq dalszych aktywnosci.

CLY WIESZ,=

Kieszonkowe to mata suma pieniedzy, ktérg dorosli dajg dziecku, zeby
mogto samo decydowac, na co jg wydac. To swietny sposob, zeby

nauczyc sie, jak zarzgdzac¢ pieniedzmi, planowa¢ wydatki i oszczedzac.

2%



KIESZONKOWE

- MOJE PIENIADZE, MOJE DECYZJE]

Kto pyta, nie btadzi

Wprowadz uczniéw w tematyke pieniedzy, omawiajgc z nimi, skqd dorosli biorq srodki
finansowe oraz jakie sq réznice miedzy wynagrodzeniem za prace a kieszonkowym.

Zadbaj o to, by dzieci zrozumiaty, ze zdobywanie pieniedzy wiqze sie z pracq,
a kieszonkowe jest formq wsparcia od rodzicéw, zalezng od ich decyzji.

NP Skqd doroéli biorg pienigdze?
\ q q pieniq
' Y y—> Jakzdobyc kieszonkowe?

Cho¢ na pozér moze sie wydawac, ze pienigdze w nieokreslonej ilosci
wyskakujg ze sciany, to w rzeczywistosci pozyskujemy je w zamian za
wykonang prace i dostepne sqg dla nas wytgcznie do wysokosci salda
zgromadzonych srodkéw na koncie. Te z kolei sg efektem wykonanej
pracy. Podstawg do otrzymania pensji jest zawarta miedzy pracodawcg
a pracownikiem umowa, okreslajgca zakres obowigzkéw oraz warunki
wyptaty wynagrodzenia.

\\l

Badz uwazny

Zanim rozpoczniecie wspélne czytanie, wymieri imiona wszystkich bohateréw
i bohaterek ksigzki i zapisz je na tablicy. Dodaj jedno imie, ktére nie pojawia sie
w historii.

Po wspdlnym przeczytaniu zadaniem uczniéw bedzie ustalenie, jakie imie nie
wystepowato w ksigzce. Ta aktywnos¢ poprawia koncentracje i ¢wiczy uwaznosc.

25
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Czas na ksigzke
Odczytajcie opowiadanie pt. ,Stas$ Petelka. Kieszonkowe™ i notujcie podczas lektury
pojecia zwigzane ze $wiatem finansow, takie jak wyptata (wynagrodzenie),
bankomat, karta ptatnicza. Nastepnie sprébujcie je wyjasnic.

| = STowniczek: ‘@
ot tilies

1 W wynagrodzenie otrzymywane przez pracownika za wykonang prace.
11— Mozecie spotka¢ sie réwniez z innymi nazwami wynagrodzenia jak: ptaca, pensja,
+—+——  gratyfikacja, zaptata.

o | S S Bankomat to urzqdzenie, ktére pozwala ludziom zarzgdza¢ swoimi
pieniedzmi. Mozna z niego wyptacac gotéwke, wptaca¢ pienigdze (wptatomat) lub
sprawdza¢ stan konta. Aby skorzysta¢ z bankomatu, potrzebny jest kod BLIK lub karta
wraz ze specjalnym numerem, zwanym PIN-em.

Plastikowa karta, ktéra pozwala wyptaca¢ gotéwke lub robi¢ inne
ptatnosci. Istnieje wiele rodzajéw kart, na przyktad bankomatowe, debetowe,
1 kredytowe i przedptacone, ktére rézniq sie sposobem, w jaki rozliczajq transakgje.

to pienigdze, ktére mozesz trzymac w reku, czyli banknoty i monety.
To pienigdze, ktére mozna fizycznie zobaczy¢ i dotkng¢, a nie przechowywane na
koncie w banku czy na karcie ptatniczej.

00

Porozmawiaj z dzieémi o przygodach Stasia Petelki. Rozmowe z uczniami i uczennicami
mozesz zaczqc od stow:

ral
»Stas Petelka stangt przed nie lada wyzwaniem. Zamiast zabawki otrzymat kieszonkowe,
! ktore dziadek wtozyt do jego swinki skarbonki. Teraz przed chtopcem stoi ogromne

t wyzwanie. Na co przeznaczyt pienigdze? A wy, bedqgc na jego miejscu, wolelibyscie
otrzymac zabawke czy kieszonkowe?”




KIESZONKOWE
- MOJE PIENIADZE, MOJE DECYZJE]

WIEM, POTRAFIE,

Upewnij sie, czy uczniowie przyswoili wiedze, ktéra byta
przedmiotem tej lekgji.

e Wiem, ze pienigdze sq efektem wykonanej pracy.

e Rozumiem, czym jest kieszonkowe i podstawy gospodarowania
pieniedzmi.

e Definiuje pojecia: wynagrodzenie, bankomat, gotéwka, karta
ptatnicza.

e Stucham tekstu z uwaggq i ze zrozumieniem. Dokonuje jego

analizy.
N
- o
o
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KOMPETENCIE PRLYSZE0SCI

Na dobry poczgtek...

Zapisz na tablicy stowa ,kryzys gospodarczy” i ,kompetencje przysztosci’.
Zachec uczniéw do podjecia proby wyjasnienia tych pojec. Nie oceniaj naptywajgcych
pomystow. Poinformuj uczniéw, ze podczas zajec odkryjecie znaczenie kazdego z nich.

Pomocna bedzie ksigzka ,Dzieciaki kontra kryzys” z serii Misja: Kompetencje Przysztosci
(Wyd. Skrzat).

W /
> \\

\\

CLY WIESZ,2E 9 /g,{ﬂ

Kazdy cztowiek jest zdolny do generowania wielu pomystow.

Co istotne ich liczba jest tym wieksza im jesteSmy mtodsi (to
udowodnione naukowo). Zatem nalezycie do grupy prawdziwych
odkrywcow!

Podczas burzy mézgoéw korzystacie z kompetencji przysztosci, np.
kreatywnosci, wspétpracy, rozwigzywania ztozonych probleméw.

Kompetencje przysztosci to umiejetnosci, ktére bedg bardzo wazne,
kiedy doros$niesz i zaczniesz pracowac.

Swiat szybko sie zmienia, wiec to, co jest przydatne dzisiaj, moze by¢
inne za kilka lat. Kompetencje przysztosci pomagajg przygotowac sie
na te zmiany, zebyscie mogli dobrze sobie radzi¢ w nowoczesnym
Swiecie.



KOMPETENCJIE PRLYSZ£05C)

Kto pyta, nie btgdzi

Przed omoéwieniem kryzysu gospodarczego, wyjasnij uczniom, co to jest i jakie
problemy moggq sie z nim wigza¢. Nastepnie porozmawiajcie o sposobach radzenia
sobie z trudnosciami, takimi jak kreatywnos¢, wspdtpraca i mgdre decyzje.

Co zrobi¢ w sytuacji kryzysu gospodarczego?

Ia",

KRYZYS GOSPODARCLY to taki czas, kiedy w gospodarce dzieje sie co$ ztego

i wiele 0s6b zaczyna odczuwac problemy finansowe. i ( ‘/,' [

. To troche jak burza w Swiecie pieniedzy i pracy. Wyobraz sobie, ze nagle
ludzie majg mniej pieniedzy, wiele firm ma trudnosci, a niektére nawet
muszg sie zamkng¢. Wtedy ludzie tracq prace, a poniewaz majg mniej

pieniedzy, kupujg mniej rzeczy. To sprawia, ze sklepy i fabryki tez majg
mniej klientéw, co pogarsza sytuacje. Y

- Kryzys gospodarczy moze sie zdarzyc z réznych powodéw - na przyktad, 4
\ \ \ gdy dzieje sie co$ niespodziewanego, jak pandemia lub wojna. Kryzys to

\\ \ trudny czas, ale dzieki kompetencjom przysztosci, np. kreatywnosci, /
___\\ wspétpracy i mgdrym decyzjom mozna go przezwyciezyc.

\
\
X
N

Badz uwazny

W ksigzce “Dzieciaki kontra kryzys” dwie przedsiebiorcze dziewczynki, Felka i Leokadia,
postanawiajq rozwigza¢ problemy finansowe wtasciciela swojego ulubionego sklepiku
osiedlowego. Pan Malinek przegrywa konkurencje z duzymi sklepami, ktdre oferujq tarisze
produkty i sq otwarte do wieczora, a takze w weekendy. Sytuacja wydaje sie beznadziejna,
jednak bohaterki nie bojq sie trudnych wyzwan, a w razie potrzeby proszqg o wsparcie

i zgodnie wspotpracujq z innymi.

Teraz czas na wasze pomysty rozwigzania kryzysu pana Malinka. Dzieci rysujq lub piszg
rozwiqzania, ktére przychodzq im do gtowy. Wsrdd rozwigzari mogq pojawic sie elementy
komiczne lub fantastyczne. Pozwdl uczniom bawi¢ sie wyobraznigq.

KREATYWNOS€ ROZLKWITA W SWOBODZIE MYSLENIA.

Jesli uczniowie chcg podzieli¢ sie pomystami, mogq przedstawic je klasie.
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Kryzys to nic przyjemnego. Wyobrazcie go sobie jako nieporadnego stwora.

Wspélnie z uczniami narysujcie go na tablicy. Moze mie¢ nogi kaczki, ogon smoka
i krzaczaste brwi.

A teraz wezZcie do reki swoje rozwigzania kryzysu i zgnieccie papier w kulke.
Stancie przed tablicq i na ustalony sygnat rzuccie kulki papieru w kryzys.
Dzieki sile waszej kreatywnosci kryzys zostat pokonany.

i
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KOMPETENCJIE PRLYSZEOSCH

WIEM, POTRAFIE, 0714

Podsumowujgc lekcje, upewnij sie, ze uczniowie rozumiejg praktyczne
zastosowanie zdobytych informacji.

@ Definiuje pojecia: kryzys gospodarczy, kompetencje przysztosci.
@ Rozumiem wartos¢ wspdtpracy i niesienia pomocy innym.
@ Jestem kreatywny i przedsiebiorczy. Aktywnie szukam rozwiqzan.

@ Interpretuje fakty, analizuje pozyskane dane.
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OSZCZEDZANIE

Na dobry poczgtek...

Oszczedzanie jest jak budowanie wiezy z klockéw albo dtugiego taricucha z papieru.
Zbuduj z dzie¢mi duzq konstrukcje ztozonqg z wielu matych czesci. To pozwoli im
zrozumiec, jakg moc ma oszczedzanie.

W ksigzce “Ty tez mozesz uratowacé swiat. Ekoopowiesci z Pietruszkowej Woli”
Justyny Bednarek znajduje sie historia pani Anastazji, ktéra pokazuje jak wytrwale
oszczedzajgc mate kwoty mozemy osiggngc ogromne efekty. Warto siegng¢ po te

historie i pokazac¢ uczniom, ze kiedy wiele 0séb zaczyna pracowac na jeden cel,
wszystko jest mozliwe.

Elektroniczny egzemplarz ksiqzki znajduje sie na stronie www.ingdzieciom.pl

CLY WIESL,2E P ’2{0

Najprostszym sposobem oszczedzania, jest ograniczenie wydatkow.

Stad stare angielskie powiedzenie “A penny saved is a penny
earned”, czyli “Zaoszczedzony grosz to zarobiony grosz”.



OSZCLEDZANIE

Kto pyta, nie btgdzi

Rozpocznij z uczniami dyskusje na temat oszczedzania.
Pomocne mogq okazac sie pytania:

Czy kiedykolwiek oszczedzaliscie?

Co w oszczedzaniu jest najtrudniejsze?

Czy warto oszczedzac?

Na co najczesciej wydajesz pienigdze? lle to kosztuje?

Jakq czes¢ swojego kieszonkowego chcesz zaoszczedzi¢, zeby monet wystarczyto
na to co chcesz kupi¢ od razu? Jak dtugo bedziesz oszczedzat na wymarzony cel?

eze.

Badz uwazny

Popros uczniéw, aby podzielili sie swoimi przemysleniami na temat:

Co widzisz, gdy wyobrazasz sobie skarbonke?
Co jeszcze moze byc skarbonkg? Czy moze nig zosta¢ zwykty stoik?
Zastanow sig, jakie cechy musi mie¢ skarbonka, ktéra bedzie “pomagata” w oszczedzaniu.

To zwykle okrqgte lub prostokgtne pudetko, czesto
w ksztatcie zwierzqtka lub przedmiotu codziennego -
uzytku, z otworem na monety lub banknoty. Otwsér do Tatwe g2
Skarbonka zazwyczaj jest kolorowa i moze miec wkladania pienigdz y
rézne dekoracje. Czesto kojarzy sie z dzieciristwem Szczelne

i naukq oszczedzania pieniedzy. zamkenigcie

Zwykty stoik réwniez moze byc skarbonkq! Wazne
jest, aby miat szczelne zamkniecie, ktére umozliwia
wtozenie pieniedzy, ale nietatwe do otwarcia bez
rozbijania.

Mozna go udekorowac lub oznaczyc, aby
przypominat o oszczedzaniu.

Skarbonka powinna byc tatwa do uzywania, mie¢
otwor, przez ktéry mozna wktadac pienigdze, i by¢
wystarczajgco duza, aby pomiesci¢ oszczednosci.
Dobrze, jesli jest przejrzysta lub oznaczona, aby
mozna byto $ledzi¢, ile sie juz uzbierato. Powinna by¢
réwniez zachecajgca i przyjazna, aby motywowac do
regularnego oszczedzania.

Dekoracd"e b A PaPieru,
i karteClka b A Prled;rzdstd
mot ywac o (Tatwo zobacz yé,

Cow s'l’\’dku!)
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OSZCLEDLANIE

i

CHCE WIEDZIEE WIECE) A

Skarbonki w ksztatcie $winki sq popularne na catym Swiecie.

Pochodzenie tego zwyczaju siega sredniowiecznej Anglii, kiedy to uzywano
glinianych naczyn zwanych "pygg jars" do przechowywania pieniedzy.

"Pygg" brzmiato podobnie do stowa "pig" ($winia), wiec z czasem zaczeto

tworzy¢ skarbonki w ksztatcie Swinek.
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Instrukcja:

Zaproponuj uczniom wtasnoreczne wykonanie skarbonek.

e Wybierz odpowiedni pojemnik. Pamietaj, zeby byt przezroczysty i tatwo sie otwierat.

e Przygotuj materiaty do ozdabiania skarbonki: farby, pedzle, nozyczki, klej, naklejki itp.
e 0zd6b pojemnik wedtug swojego projektu. Mozesz namalowac¢ wzory, naklei¢ ozdoby
lub napisa¢ inspirujgce cytaty zwigzane z oszczedzaniem.

e Na skarbonce narysuj cel, na ktéry chcesz oszczedzac.

e Jesli twoje cele sie zmienig, nie boj sie zaktualizowa¢ etykiety na skarbonce, aby

Wskazowki
PR

=

zawsze byta zgodna z twoimi obecnymi planami.

Skarbonki powinny by¢ przezroczyste, dzieki czemu dzieci w tatwy sposéb
sprawdzg, ile majq pieniedzy. Wazne, zeby byto mozna je otworzy¢ bez
niszczenia, co pozwoli na nauke podejmowania decyzji i doswiadczania ich
konsekwencji. Najlepsze bedg plastikowe lub szklane stoiki, a takze

przezroczyste koperty z tworzywa.




OSZCLEDLANIE

WIEM, POTRAFIE,

Powtdrz z uczniami zdobytq wiedze i przypomnij im o zdobytych
umiejetnosciach.

® Wiem, ze oszczedzanie sktada sie z matych kroczkow, dzieki
ktérym mozna zajs¢ bardzo daleko.

@ Rozumiem, ze w oszczedzaniu pomaga jasno okreslony cel.

® Jestem swiadomy zasad oszczedzania, np. tego, ze najtatwiej
zaoszczedzi¢ pozbywajqgc sie niepotrzebnych wydatkow.
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Na dobry poczgtek... oY

Aby wprowadzi¢ uczniéw w tematyke réznych zawodoéw i ich cech, przeprowadZcie
zabawe, w ktdrej kazdy uczen bedzie mogt wcieli¢ sie w role osoby wykonujgcej
okreslony fach. W tym celu przygotuj karteczki z nazwami rozmaitych zawodoéw.

Uczniowie bedq losowac jedng karteczke, a nastepnie grupa bedzie zadawac pytania
zamkniete, aby odgadnqc, jaki zawdd zostat wylosowany.

Zadawajcie pytania, ktére pomogq odkryc charakterystyki poszczegélnych zawodoéw,
takie jak wymagane umiejetnosci, miejsce pracy czy codzienne obowigzki.
Ta aktywnos¢ nie tylko rozwinie wiedze uczniéw o réznych profesjach, ale takze

pomoze im zrozumie¢, jakie cechy i umiejetnosci sg wazne w réznych rolach
zawodowych.

K2l

Do wykonania tej aktywnosci bedziesz potrzebowac karteczek z nazwami réznych
zawodow (mozna je stworzyc¢ z wykorzystaniem ,.burzy mozgow’, czyli poprzez
zebranie wszystkich pomystéw dzieci, lub skorzystac z zatgczonej listy). Chetny uczer
losuje jednq z propozycji, a grupa zadaje pytania zamkniete (na ktére mozna
odpowiedzie¢ ,tak” lub ,nie”), aby zgadnqc, jaki zawdd zostat wylosowany.

3F



LARABIANIE

PRLYKEADOWE PYTANIA:

¢ S AAAAAAA AN

Czy w tej pracy rozmawiasz
z wieloma ludzmi?

Czy musisz chodzi¢
do szkoty,

zeby méc pracowac
w tym zawodzie?

Czy w tej pracy trzeba robi¢ co$ rekami?

Czy pracujesz takze
w nocy lub w weekendy?

Czy uzywasz w tej pracy
komputerow
lub innych urzqdzeri?

Czy w tej pracy
rozwiqzujesz
rézne problemy?

2 (Czy pracujesz z innymi osobami w grupie?
Czy musisz czesto jezdzi¢ do réznych miejsc?
ANNY  Czy musisz dbac o bezpieczenstwo podczas pracy?
~~%%» Czy twoja praca pomaga innym ludziom, na przyktad dba o ich zdrowie?
————% (zy robisz cos, co potem inni ludzie mogq uzywac?
Czy w tej pracy musisz byc¢ bardzo pomystowy?
R 4% spotykasz wiele réznych oséb w swojej pracy?

A AAN Czy uczysz sie nowych rzeczy, zeby byc lepszym w swojej pracy?




LARABIANIE

PROPONOWANA LISTA ZAWODOW:

W

takséwkarz / takséwkarka
piekarz / piekarka

architekt / architektka
kucharz / kucharka
listonosz / listonoszka
weterynarz / weterynarka
adwokat / adwokatka
nauczyciel / nauczycielka
lekarz / lekarka

inzynier / inzynierka
dziennikarz / dziennikarka
fizjoterapeuta / fizjoterapeutka
policjant / policjantka
pielegniarz / pielegniarka
programista / programistka

ttumacz / ttumaczka

zegarmistrz / zegarmistrzyni

3

muzyk / muzyczka

ogrodnik / ogrodniczka

cukiernik / cukierniczka

psycholog / psycholozka

projektant / projektantka
ekonomista / ekonomistka

architekt wnetrz / architektka wnetrz

przewoznik / przewozniczka Qz(é

fotograf / fotografka

konsultant / konsultantka

rezyser / rezyserka
operator / operatorka G
higienista / higienistka

kierownik / kierowniczka

animator / animatorka

prawnik / prawniczka

artysta/ artystka




LARABIANIE

CLY WIESL,2E .9

Na swiecie istnieje kilka tysiecy zawodéw. Doktadng ich liczbe trudno
ustali¢, poniewaz caty czas powstajg nowe, a niektore z nich znikajg.
Dlaczego tak sie dzieje? Wigze sie to z postepem technologicznym,
zmianami spotecznymi, gospodarczymi i rozwojem nowych branz.
Wszystko to powoduje, ze nie potrzebujemy juz telegrafistéw

i operatoréw central telefonicznych, ale chetnie skorzystamy z ustug
groomera, ktoéry przystrzyze za dtugq siers¢ naszego psa.

Kto pyta, nie btgdzi

Dzieci codziennie stykajg sie z r6znymi rodzajami prac. Jednak czym
innym jest obserwacja z boku, a czym innym samemu by¢ w tej roli.
W tej aktywnosci uczniowie bedg mieli okazje poznac rézne zawody
oraz nauczyc sie zadawac precyzyjne pytania w celu uzyskania
informacgji. Aktywnos$¢ ma na celu rozwijanie umiejetnosci zadawania
pytan oraz lepsze zrozumienie réznych rél zawodowych.

Jak to jest by¢ nauczycielem/nauczycielkg, bibliotekarzem/
bibliotekarkq, sekretarzem/sekretarkqg dyrektorem/dyrektorkaq,
woznym/wozng, pracownikiem/pracowniczkqg sklepiku lub stotowki?
Zaplanuj, z ktérymi pracownikami szkoty uczniowie bedqg
przeprowadza¢ wywiady. Przygotu;j liste pytan, ktére uczniowie bedqg
zadawac. Mozesz réwniez zacheci¢ uczniéw do dodania wtasnych
pytan, ktoére chcieliby zadac.

Propozycje pytan:
~Y> Na czym polega Pani/Pana praca?
~~~) Cojest w niej najfajniejsze?
- - - > Cojest w niej najtrudniejsze?
Re_> Dlaczego zostat(a) Pan/Pani ... ?

Dzieki tej aktywnosci uczniowie zyskajg lepsze zrozumienie réznorodnosci zawodow,
ktore sq obecne w ich codziennym otoczeniu, a takze nauczq sie, jak przeprowadzac

~ wywiady i formutowac pytania.
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Badz uwazny

JAKIE ZAWODY WYKONUJA LUDLIE WOKOE NAS?

Popros uczniéw o wymienienie zawodow, ktére wykonujq osoby z ich otoczenia.
Zapiszcie je na tablicy i policzcie. Jesli jakis zawdd sie powtarza, otoczcie go okregiem.

W ten sposdb zobaczycie, na jakq prace jest najwieksze zapotrzebowanie. To pierwszy
krok do budowania swiadomosci o lokalnym rynku pracy.

Dobrym pomystem bedzie zorganizowanie wycieczki klasowej do wybranego
przedsiebiorstwa z najblizszego otoczenia. Taka wycieczka moze byc nie tylko ciekawym
doswiadczeniem, ale takze inspirujgcym momentem w rozwoju dzieci.

AN

CHCE WIEDZIEE WIECED ,«ﬁ

Wokét zawodow krgzy wiele stereotypow, ktore mogg wptywac na
postrzeganie réznych sciezek kariery przez mtodych ludzi.

il

Aby uczniowie mogli dokonywa¢ swiadomych wyboréw zawodowych
opartych na swoich pasjach, umiejetnosciach i zainteresowaniach, wazne
jest, aby zrozumieli, ktore z popularnych przekonarn sg nieprawdziwe.

Zorganizuj quiz, ktéry pomoze uczniom rozpoznac i zrozumiec¢ szkodliwe
stereotypy dotyczqgce réoznych zawodow. W trakcie quizu oméwcie kazde
stwierdzenie, a nastepnie razem zdecyduijcie, czy jest ono prawdziwe, czy
fatszywe. To doskonata okazja, aby zacheci¢ uczniow do odkrywania
réznorodnych mozliwosci zawodowych i zrozumienia, ze kazda praca ma
swojg wartosc.
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STEREOTYPSOW DO QUIZU
A A A A A S

\\\

Informatyka i programowanie
to praca dla samotnikow

| geekow. i pRAWDA

Tylko osoby z bardzo wysokimi ﬁ

ocenami mogg zosta¢ naukowcami.

D
NIEPRAWDA . oD

Naukowcy potrzebujg przede wszystkim pasji
do odkrywania nowych rzeczy, zdolnosci
analitycznych i kreatywnego myslenia. Dobre
oceny sq wazne, ale nie sqg jedynym

czynnikiem decydujgcym o sukcesie
W nauce.

PRAWDA

Zawody artystyczne nie sq
przydatne ani potrzebne.
NIEPRAWDA

Zawody artystyczne, takie jak aktorstwo,
muzyka czy pisarstwo, majq istotny wptyw
na kulture i spoteczenstwo. Twércy mogqg
rowniez odnosi¢ sukcesy zawodowe
i finansowe.

.

Programowanie i praca w technologii
wymagajq zdolnosci komunikacyjnych,
pracy zespotowej i rozwigzywania
problemoéw. W tej dziedzinie pracujg
réznorodni ludzie o réznych
zainteresowaniach i umiejetnosciach.

grAvO?

Y,
Praca fizyczna jest mniej *.7
prestizowa niz praca biurowa. ‘2)4

L

Praca fizyczna wymaga czesto
specjalistycznych umiejetnosci i jest
niezwykle istotna w wielu branzach,

takich jak budownictwo, transport
czy produkcja. Zawody te mogq by¢
dobrze ptatne i satysfakcjonujgce
zawodowo.

p
A,
{5)
4

Q?‘
‘;3 Pielegniarka to zawéd dla

é" kobiet, a lekarz to zawéd dla
N mezczyzn.

Zarowno kobiety, jak i mezczyzni mogq by¢

PR A VDA

(1

zaréwno pielegniarkami, jak i lekarzami.
Obie te profesje wymagajqg wiedzy, empatii
i umiejetnosci medycznych. //,

PRAWDA

J/a
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W tym ¢wiczeniu dzieci zostang na kilka godzin stazystami pracownikéw szkoty.

Dzieki temu doswiadczeniu bedg miaty okazje zobaczy¢, jak wyglada codzienna praca
w réznych rolach oraz zrozumie¢, jak wazny jest wktad kazdego pracownika w
funkcjonowanie szkoty. Takie doswiadczenie wzbogaci ich wiedze o $wiecie zawoddéw i
pokaze, ze kazdy pracownik ma swojqg unikalng role, ktéra przyczynia sie do
sprawnego dziatania catej spotecznosci szkolne;.

Przygotowanie do stazu:
Podziel uczniéw na grupy i przypisz kazdej grupie konkretne zadania, ktoére bedg mieli
{ do wykonania. Upewnij sie, ze kazde zadanie jest jasno opisane i zrozumiane przez l
T uczniéw. Mozesz przygotowac krotkie instrukcje lub przewodnik, ktéry pomoze '
e uczniom w realizacji ich obowigzkéw.

T OBOWIAZKI NAUCLYCIELSKIE:

Sprawdzenie kartkoéwki, przygotowanie materiatéw na lekcje.
Organizacja czasu wolnego i animacja: praca na $wietlicy, wymuyslanie

;_ | gier i zabaw dla dzieci. J
o 5

| 0BOWIAZKI PORZADKOWE:
Wpuszczanie wraz z woznym/wozng dzieci rano, legitymowanie gosci.

R

PRACA W STOLOWCE LUB SKLEPIKU SZKOLNYM:

Sprzatanie szkoty, podawanie towaru lub positkéw, sprzgtanie po
positkach.

OBOWIALKI BIUROWE:
Pomoc w pracach biurowych.




LARABIANIE

WIEM, POTRAFIE,

Dowiedzieliscie sie dzisiaj wielu ciekawych rzeczy!
Podsumujcie waszq wiedze i sprawdZcie, jak dobrze jq
opanowaliscie!

@® Wiem, Zze na swiecie jest bardzo duzo zawodow. Ich znikanie
i powstawanie nowych zalezy od zmieniajgcego sie swiata.

® Umiem wczuc sie w role pracownic i pracownikéw szkoty. Wiem
na czym polega ich praca, dzieki czemu rozumiem jak wazng
petniq role.

® Jestem gotowy do poznawania réznych sciezek zawodowych
i rozwijania umiejetnosci potrzebnych do wyboru odpowiedniej
kariery w przysztosci.

® Moje doswiadczenia i zdobyta wiedza pomagg mi podejmowac
bardziej Swiadome decyzje dotyczqce przysztej kariery zawodowe),
bazujgcej na moich pasjach, zdolnosciach i wartosciach.

® Zrozumienie roznorodnych zawodow i ich wymagar pomaga
mi réwniez w moim osobistym rozwoju, budujgc empatie,
zrozumienie i szacunek dla réznorodnosci zawodowej i wktadu
kazdego pracownika w spotecznosc.
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WYDAWANIE

JAK ZMIENIE “MUSLE TO MIEC” W “KOCHAM T0, CO JUZ MAM

Na dobry poczgtek...

Zapisz na tablicy stowa Sokratesa /\K——>

§
¢
8 A
§ ,Uwielbiam odkrywaé, jak bez wielu rzeczy jestem szczeéliwg\. A
|
|
|

Nastepnie popros ucznidow, aby na kartce zapisali wszystkie przedmioty, ktére w chwili
obecnej znajdujq sie wokét nich. Przeliczcie je. Kolejnym krokiem jest okreslenie, ktére z
tych obiektdw sqg niezbedne. Pomocne w dokonaniu selekcji bedg pytania pomocnicze:

Lw9 Do czego to stuzy?

| —~—¢—> Jaki przedmiot moze to zastgpic?
) AAAN> CO by sie stato, gdyby tego teraz przy tobie nie byto?

| Przeliczcie liczbe niepotrzebnych obiektow i oszacujcie koszt ich zakupu.

J Jakq warto$¢ uzyskaliscie? {ON )
! Naco moglibyscie wspdlnie przeznaczyc te pienigdze? oY )

CLY WIESL,2E

KONSUMPCJONIZM

to kupowanie i zbieranie rzeczy, nawet jesli ich nie potrzebujemy, nie myslgc
o tym, jak to wptywa na srodowisko i innych ludzi.

Dzi$ ludzie majg o wiele wiecej rzeczy niz mieli nasi dziadkowie i rodzice. Czesto te
rzeczy wymagajq od nas, zebysmy o nie dbali, naprawiali je, czyscili...

To wszystko kosztuje pienigdze i czas. Czasami mamy tak wiele rzeczy, ze nie
pamietamy, co juz posiadamy. Moze po prostu mamy za duzo? Nadmiar rzeczy

moze powodowac batagan i zamieszanie, a skupienie sie na tym, co jest naprawde
wazne, pomaga zachowac porzgdek i spokd;j.
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Kto pyta, nie btgdzi

W tej lekcji uczniowie bedq mieli okazje zastanowi¢ sie nad tym, jak pienigdze i sposéb

ich wydawania wptywajg na nasze zycie i samopoczucie. Dzieci dowiedzq sie, ze nawet
duze wygrane lub materialne zdobycze dajqg radosc¢ tylko na krétki czas. Zajmiemy sie

takze tym, co naprawde moze przyczynic sie do trwatego szczescia: dobre relacje

z innymi, pasje, wdziecznosc i zdrowy styl zycia.

* ® « o o» Czy prawdg jest, ze “pienigdze szczescia nie dajg"?
~=3 Jak zosta¢ sSwiadomym konsumentem?

R Na co trzeba wydac¢ pienigdze?

Naukowcy badajgcy jak wptywajq na siebie szczescie i pienigdze, odkryli,

Ze wielkie wydarzenia, jak wygrana w loterii, duza podwyzka, czy przeprowadzka do

wymarzonego domu, sprawiajg, ze czujemy sie szczesliwi tylko przez krétki czas.
li?okazuje, Ze szczescia nie da sie kupic za pienigdze.

Bardzo wazne (a moze nawet wazniejsze) jest to, zeby dbac o dobre relacje z innymi,
rozwijac¢ swoje pasje, by¢ wdziecznym, pozytywnie mysle¢, dbac¢ o swoje zdrowie
i unika¢ stresu.

to ktos, kto dobrze przemysla to, co kupuje. Taka osoba nie wydaje
pieniedzy na cos tylko dlatego, Ze jest modne albo kto$ jej to polecit. Zamiast tego,
maqdry konsument zastanawia sie, czy naprawde potrzebuje danej rzeczy, czy ma na 9’/
nig pieniqdze, i czy to, co kupuje, jest dobrej jakosci. Mgdry konsument takze dba
o srodowisko. Na przyktad moze wybierac produkty, ktére sq przyjazne dla natury albo
kupowac rzeczy, ktére mozna dtugo uzywac. Dzieki temu nie marnuje pieniedzy ani
zasobow naszej planety. #

W kazdym domu sq wydatki, ktérych nie da sie unikng¢. Nalezq do nich na przyktad

optaty za mieszkanie, prqd, jedzenie, transport i rachunki za telefon czy internet.
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Badz uwazny

i
i
}  Zachec uczniéw, aby policzyli, ile przedmiotow uzywajq kazdego dnia.
§ WeZcie pod uwage rzeczy, ktére uzywajq do higieny osobistej, jedzenia positkéw, nauki,

zabawy i uprawiania sportu.
I czyliczba tych przedmiotéw jest wieksza czy mniejsza niz 100?

y y

§

Przeciwienistwem konsumpcjonizmu jest minimalizm, czyli sposob
myslenia, ktéry polega na skupieniu sie na tym, co jest naprawde wazne
W zyciu i pozbywaniu sie rzeczy, ktére sq zbedne. To jak porzgdkowanie
swojego pokoju, ale w gtowie i wokot siebie.

Minimalista, czyli kto$, kto zyje zgodnie z minimalizmem, stara sie mie¢
wokoét siebie jak najmniej rzeczy — czesto mniej niz 100 przedmiotow.

Minimalizm odnosi sie takze do sztuki, gdzie artysta tworzy proste dzietq,
ktére majg mato szczegotdw, ale sq bardzo eleganckie i przemyslane. Takie
dzieta mogq miec¢ forme prostych ksztattéw, gtadkich powierzchni

i mie¢ rézne rozmiary. Minimalizmn pomaga skupic sie na tym, co naprawde
wazne i cieszyc sie prostymi rzeczami w zyciu.

\

’0‘0\,\/\
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Dzieki tej aktywnosci uczniowie nauczg sie pracowaé nad zarzqgdzaniem pieniedzmi

i przedmiotami. Dowiedzgq sie, jak lepiej wykorzystywac zasoby, planowaé budzet,
porzgdkowac rzeczy oraz tworzyé nowe przedmioty z tych, ktore juz majq.

Prowadzenie domu wigze sie z wydawaniem pieniedzy. Podziel uczniéw na 5-osobowe
grupy i popros ich, aby wyobrazili sobie, ze planujg budzet dla catej rodziny. Uzyjcie planszy,
aby oszacowa¢ koszty comiesiecznych rachunkéw dla 4-osobowej rodziny. Kazda grupa
powinna poréwna¢ swoje wyniki. Nastepnie zachec¢ uczniéw do poszukiwania informacji

na temat rzeczywistych kosztéw. Mogq zapytac ciebie lub porozmawia¢ z rodzicami.

INWENTARYZACJA - JAK ZMIENIE NAJWIECEJD W MNIEJ

Popros uczniéw, aby dokonali segregacji swoich rzeczy osobistych. Poméz im okreslic,
ktore przedmioty sq:

o Niezbedne (musze mie¢) - rzeczy, ktére sq absolutnie konieczne do codziennego zycia.

e Chciane (chce miec) - przedmioty, ktére sq mite, ale nie sq konieczne.

e Do podarowania (powinienem komus podarowac) - rzeczy, ktére mozna przekazac
innym, ktére mogq im sie przydac.

¢ Do sprzedazy (moge sprzedac) — przedmioty, ktére mozna sprzeda¢, aby zarobi¢ troche
pieniedzy.

e Do zamiany (moge zamieni¢ na cos innego) - rzeczy, ktére mozna wymieni¢ na cos, co
bardziej sie przyda.

e Do wyrzucenia (nalezy wyrzucic) — przedmioty, ktére sq juz niepotrzebne i nie nadajg sie
do uzytku.

Po podzieleniu przedmiotéw, zache¢ uczniéw do dziatania zgodnie z przyjetq kategorig,
pomagajgc im w realizacji tych zamierzen.

NOWE ZE STAREGO

Zache¢ dzieci do kreatywnego myslenia i stworzenia czego$ nowego ze starego T-shirtu.
Mozecie pomyslec¢ o réznych pomystach, jak go przerobic, np. pofarbowanie, przycigcie
w nowy ksztatt, lub stworzenie z niego czegos innego, co moze by¢ uzyteczne. Zrébcie
klasowq "burze mézgoéw" i wypiszcie wszystkie pomysty, ktére przyjdg wam do gtowy.

W ramach inspiracji i dalszego eksperymentowania skorzystajcie z materiatéw do ksigzki
“Ty tez mozesz uratowa¢ swiat. Ekoopowiesci z Pietruszkowej Woli”.
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COSKA, COSIATKA, COSIATECZKA

Pomoz dzieciom zrozumie¢, ze zdobywanie pieniedzy wymaga czasu i wysitku,
podczas gdy wydawanie ich jest szybkie i tatwe. Zorganizuj klasowq ,burze
mdézgow”, aby stworzyc , Przewodnik uwaznego konsumenta” - zestaw porad,
ktore pomogg w mgdrym wydawaniu pieniedzy. Zapiszcie wszystkie pomysty
na tablicy.

Wprowadz dzieci w temat, korzystajgc z przyktadowych rad od kotka Mamrotka
z opowiadania Matgorzaty Wegrzeckiej , Kotek Mamrotek i regulator checi”.
Powiedz dzieciom, ze zanim wydadzqg swoje pienigdze, warto pamietac o kilku

waznych zasadach. /-l

1. Zawsze przed wyjsciem na zakupy nalezy pomlaska¢. Zakupy z pustym
brzuchem najczesciej koriczq sig nieprzemyslanymi wydatkami.

U

00

2. Tylko w towarzystwie dobrego humoru. Zakupy nie sq dobrym sposobem
na radzenie sobie z negatywnymi emocjami i problemami.

L gy 2
3. Przetgcz chcenie na patrzenie. Nie wszystko musze posiada¢ na wtasnosc.

Czes¢ rzeczy mozna po prostu pooglgdac. &?
!

4. Gdy mnie co$ zaczyna neci¢, wigczam regulator checi. Jesli czuje, ze chciatbym
co$ mie¢, zastanawiam sie do czego mi to postuzy. A moze juz posiadam
przedmiot, ktéry spetnia te funkcje?

5. Nie ma znaczenia, ile mam cosigtek, jesli moje cosigtka nie majg mnie. Gdy
mam zbyt wiele, nawet nie pamietam co mam. Nie wspominajqc o tym, by
wszystkie te rzeczy lubi¢ (i uzywac). Zatem ich nie potrzebuje.

A A A A AN AN

NIEWYDAWANIE '
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Wuyjasnij dzieciom, ze odpowiedzialno$¢ za przedmioty, ktére kupujemy, nie koriczy
si¢ na ich zakupie. Musimy tez pomuyslec, co zrobi¢ z nimi potem.

Popros dzieci, aby na poczgtku samodzielnie pomyslaty o sposobach, jak mozna
zdobywac rézne rzeczy i ustugi bez wydawania pienigdzy.

Przyktadowe inspiracje:

- Skorzystaj z ustug biblioteki lub zorganizuj wsréd znajomych tzw. wymianke lub
skorzystaj z opcji “pozycz i oddaj”. W ten sposéb mozna sie wymienia¢ ksigzkami,
grami, a takze zabawkami.

- Zrob prezent urodzinowy bez wydawania pienigdzy, moze to by¢ bon na wspdlnie
spedzony czas, np. nocny spacer, wyprawa rowerowa, seans filmowy.




WYDAWANIE

WIEM, POTRAFIE,

Upewnij sie, ze uczniowie zdobyli wiedze i umiejetnosci.

® Wiem, jakimi zasadami powinien kierowac sie swiadomy
konsument.

@ Potrafie wyjasnic¢ pojecia konsumpcjonizm, minimalizm.
® Odrozniam chwilowe “zachcianki” od rzeczywistych potrzeb.

@® Orientuje sie jakie state wydatki ponoszone sq przez
gospodarstwo domowe.

@ Mysle twdrczo, jestem kreatywny.

® Moje decyzje sq odpowiedzialne. Daje przedmiotom “drugie
zycie”.
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DZIELENIE SAf

Na dobry poczgtek...

Przeczytaj “Dobre praktyki wspétdzielenia” z ksigzki “Ty tez mozesz uratowac swiat.
Ekoopowiesci z Pietruszkowej Woli” (str.69).

b

i

8

| Czy wwaszej okolicy sq podobne organizacje?

| Porozmawiaj z uczniami, czy korzystali z ich ustug. A moze znajq inne?
!

Stworzcie mapke takich organizacji. Kazdq z nich oznaczcie zaprojektowang przez siebie
ikonkg.

=

CLY WIESZ,2E 9 %@i)

Coworking to dzielenie sie miejscem pracy. Wyobraz sobie biuro lub pracownie,
w ktorej wiele oséb pracuje razem, ale kazda z nich robi co$ innego.

Te osoby nie muszq ze sobqg wspotpracowac, zeby pracowac w jednej przestrzeni,
ktorg dzielq sie, zeby zmniejszy¢ koszt utrzymania swojego miejsca pracy.

i
| Kto pyta, nie btqdzi |
| |
| Czydzielenie sig jest tatwe? |
' Zaproponuj rozmowe o tym jakie uczucia towarzyszq dzieleniu sie. Popros uczniéw, zeby '
|  napisali po jednym stowie, ktore kojarzy im sie z dzieleniem.

; Mozecie podzieli¢ je na dwie kategorie, za i przeciw dzieleniu sie i policzyc ile powodéw

jest w kazdej z nich.




DZIELENIE SIf

Badz uwazny

Udaijcie sie na plac zabaw i obserwujcie, jak dzieci dzielg sie zabawkami, przestrzeniq
i czasem. Mozecie takze zorganizowac gry i zabawy, ktére wymagajg wspotpracy
i dzielenia sie, aby uczniowie mogli doswiadczyc tego bezposrednio.

CHCE WIEDZIEE WIECEJ

olif

Nie tylko ludzie potrafig sie dzielic. /“(,

Czy znasz zwierzeta, ktdre takze to potrafig? o

Y

Przyktady:
\AAAANS %y (gm
Mréwki: Mrowki zyjg w koloniach i dzielg sie jedzeniem z innymi
cztonkami kolonii. Gdy jedna mréwka znajdzie zrédto pozywienia, przynosi
je do mrowiska i dzieli sie nim z innymi. 0

Pszczoty: Pszczoty zbierajg nektar i pytek z kwiatéw, a nastepnie ‘-\K
przynoszq go do ula, gdzie jest przeksztatcany w miéd. Cata kolonia .

‘§\ pszczot korzysta z tego miodu jako zrédta pozywienia. \

Wilki: Wilki zyjg w grupach zwanych watahami i dzielg sie zdobytym
jedzeniem. Po udanym polowaniu, wilki dzielg sie miesem z catqg watahg,
w tym z mtodymi i stabszymi cztonkami.

Surykatki: Surykatki zyjg w grupach rodzinnych i wspétdzielg swoje nory.
Opiekujg sie nawzajem swoimi mtodymi i dzielg sie jedzeniem.
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Zorganizuj dzier), w ktérym kazdy uczen bedzie musiat podzieli¢ sie czyms z innymi -

moze to byc jedzenie, czas, pomoc w zadaniu domowym lub rozmowa. Nastepnie
omaéwcie, jakie uczucia towarzyszyty im podczas dzielenia sie.

(14

| i = ' '

Zapro$ przedstawiciela/ przedstawicielke lokalnej organizacji charytatywnej lub

wolontariusza/ wolontariuszke ING, aby opowiedziat/ opowiedziata uczniom o swojej

pracy i o tym, jak dzielenie sie pomaga potrzebujgcym. Mozecie takze zorganizowac
zbiorke rzeczy, ktére nastepnie przekazecie organizacji.

~5
i

Kazdy moze sie dzieli¢! Zatézcie wtasng spoétdzielnie klasowq. Wystarczy do tego

tekturowe pudetko, do ktérego kazdy uczen wtozy przedmiot, ktérym jest gotowy sie

podzieli¢. Moze to tez by¢ czynnos¢, np. pomoc w nauce matematyki, namalowanie
obrazka, pomoc w nauce gry w pitke nozna.




DLZIELENIE SIE

WIEM, POTRAFIE,

® Wiem, jak znalez¢ organizacje zajmujqce sie dzieleniem sie
w mojej okolicy i rozumiem jak dziatajq.

® Rozumiem, czym jest coworking i jak dzielenie sie miejscem
pracy pomaga zmniejszyc koszty.

® Wiem, ze mozna sie dzieli¢ nie tylko przedmiotami, ale takze
ustugami.

@ Swiadomie uzywam krytycznego myslenia i znajduje
argumenty za i przeciw.
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