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Batwan w lodowce
Scenariusze zajec




Ksigzka Batwan w loddwce tukasza Gorczycy z ilustracjami Krzysztofa Gawronkiewicza to do-
skonata pomoc dla dzieci w poznawaniu i rozumieniu sztuki wspoétczesnej. Ksigzka opowiada
o tym, czym i dlaczego zajmujq sie wspoétczesni artysci.

Proponowane scenariusze odwotujqg sie do poszczegolnych rozdziatow ksigzki i twdrczosci
opisanych w nich artystéw, zawierajg pomysty i propozycje prostych zaje¢, ktére mogq byc
ciekawym uzupetnieniem lektury.

Uwaga! Do realizacji i zrozumienia zabaw niezbedna jest lektura ksigzki Batwan w loddéwce.

Wprowadzenie

Od ponad stu lat tworzenie sztuki nie polega juz wytgcznie na malowaniu obrazéw czy rzez-
bieniu posggéw. Sztuka, podobnie jak inne dziedziny, bardzo sie rozwineta i czerpie z najno-
woczesniejszych odkryc i wynalazkéw. Rzezby mogq powstawaé na drukarce 3D, pojawity sie
nowe formy takie jak wideo, instalacja, performans. Sztukg moze tez by¢ sam pomyst, znale-
ziony przedmiot albo jaki$ dzwiek. Nie oznacza to, ze wspoétczesna sztuka jest czyms zupet-
nie innym - w dalszym ciggu moze byc¢ zrédtem refleksji i wzruszen. Co prawda wspoétczesni
artysci duzo rzadziej zajmujg sie odwzorowywaniem rzeczywistosci, bo odkgd wynaleziono
fotografie istnieje wiele sposobdw na zatrzymanie i utrwalenie obrazu, i nie musi tego robic
malarz. Jednak, tak jak dawniej, artysci zywo reagujg na to, co ich otacza, i czesto dzieki nim
mozemy dostrzec co$, czego na co dzien nie zauwazamy, mozemy sie czego$ dowiedziec,
zmieni¢ zdanie albo przezyc¢ przygode.

Bohaterami ksigzki Batwan w lodéwce sq Bartek i jego starsza siostra Matylda, ktérzy majg
piec i osiem lat. Ich tata pracuje w galerii sztuki. Wspélnie poznajg artystéw i ich zaskakujgce
pomuysty, ktére czasem sqg bardzo powazne, a kiedy indziej zamieniajq sie we wspaniate zaba-
wy. Artystki i artysci oprécz malowania i rzezbienia robiq fikotki w pociqgu, zapraszajqg sqsia-
déw do przejazdzki ztotym autobusem, budujg domki z kocow i krzeset, krecq filmy bez ka-
mery lub wedrujg miesigcami po Chiriskim Murze. A niektorzy - tak jak Oskar Dawicki - przez
wiekszos$¢ czasu nie robig nic.

tukasz Gorczyca opowiada o tym, co wymuyslili Roman Opatka, Marina Abramovi¢, Wtadystaw
Hasior, Julita Wojcik czy Pawet Althamer, i przybliza dzieciom sztuke jako przestrzen niczym
nieograniczonej wyobrazni, bo - jak méwi jedna z bohaterek ksigzki - ,Wszystkie dzieci sq
artystami, tylko niektore pozniej z tego wyrastajq”.

Zachecamy, zeby przed pierwszymi zajeciami przeczyta¢ dzieciom rozdziat Do goéry nogami,
w ktérym poznajemy bohateréw ksigzki.

Zapraszamy do wspélnej zabawy!




Scenariusz 1

Tytut: Niepotrzebne zabawki

Cel zajec: poznanie nowych form plastycznych (techniki asamblazu), pobudzenie kre-
atywnosci, zabawa

Miejsce: klasa, sala warsztatowa

Liczba dzieci: dowolna
Wiek: 6-10 lat
Czas zajec: 45 min-1 godz.

Materiaty: przyniesione z domu rézne niepotrzebne przedmioty: zabawki, ubrania,
naczynia, koraliki, tektura, sznurki, pinezki, stomki oraz klej, nozyczki, karton;
prowadzqcy zajecia powinien mie¢ tasme dwustronng i/lub zszywacz lub
tacker oraz pistolet do kleju

Czytamy rozdziat Niepotrzebne zabawki (czas: 8-10 min), po ktérym przystepujemy do zabawy.

Zabawa:

Proponujemy zaczq¢ od pytania, czy tatwo byto znalez¢ niepotrzebne przedmioty w domu,
czy duzo takich rzeczy sie wyrzuca i czy mozna ich jeszcze jako$ uzyc. Czy w ogoéle mozna
zrobi¢ co$ waznego z niepotrzebnej juz nikomu rzeczy?

Zachecamy dzieci do zrobienia asamblazy: prac wykonanych z réznych przyniesionych

z domu gotowych przedmiotéw potgczonych w jedng catos¢. Nie muszq to by¢ obrazy, mogg
to byc rzezby. Prosimy dzieci o nadanie tytutéw stworzonym ,hasiorom”. Na koniec organizu-
jemy matg wystawe.



Scenariusz 2

Tytut: Film, ktdry dzieje sie naprawde

Cel zajec: jest to ¢wiczenie na uwaznos¢, ciekawosc i na przyglgdanie sie $wiatu - wsze-
dzie dzieje sie cos ciekawego, chodzi o pobudzenie kreatywnosci, zabawe

Miejsce: najlepiej realizuje sie takie zajecia podczas spaceru, w parku lub na terenie
szkoty

Liczba dzieci: 10-20
Wiek: 8-12 lat
Czas zajec: 45 min-1 godz.

Materiaty: zajecia nie wymagajg materiatow

Zaczynamy od przeczytania rozdziatu Film, ktéry mozna oglgdac wszedzie (czas: 8-10 min).

Zabawa:

Wybieramy sie na spacer, po parku lub korytarzu szkolnym, i sprawdzamy, jaki znajdziemy
tam film. Na biezgco lub po spacerze opowiadamy sobie, co widzielismy.

Wariant 1:

Dzielimy sie na dwie grupy i kazda grupa obmysla swoj film, ktéry bedzie sie dziat na terenie
szkoty lub na boisku. Tym razem film nie jest juz dzietem przypadkowych oséb, dzieci same
wprowadzajg w otaczajgcq rzeczywistos¢ nowe, zaplanowane przez siebie elementy. Pierwsza
grupa ,,odgrywa” swoj film, a druga spaceruje i go oglgda, po paru minutach nastepuje zamia-
na. Kiedy obie grupy skoriczq, dzieci opowiadajg sobie nawzajem, co widziaty. Nauczyciel musi
pomac dzieciom przygotowac i rozmiesci¢ scenki, tak zeby grupa obserwujgca potrafita je
wytowic z otoczenia. Nie mogq one byc zbyt inscenizowane, lepiej, jesli bedq to sytuacje, ktore
mogtyby sie w tym miejscu wydarzy¢ w zwyczajnych okolicznosciach.

Wariant 2:

Czytamy rozdziat o Althamerze i ztotym autobusie. Dzieci majg za zadanie ,,zaczarowac¢” miej-
sce, w ktérym sq, zeby ,wyglagdato” inaczej niz zwykle. Nauczyciel moze da¢ dzieciom wska-
z6wke, impuls do opowiesci: np. jestesmy w dzungli lub pod wodg, moze sie to dzia¢ w przy-
sztosci. Prowadzqcy zacheca tez dzieci do opisywania wymyslonego $wiata np. wyobrazmy
sobie, ze krzesta i tawki to statki i wszystko ptywa w wodzie, albo jestesmy na statku kosmicz-
nym itd., ale dobrze, jesli bedq to propozycje dzieci. W zaleznosci od zaangazowania grupy

w ciggu godziny mozna zrealizowa¢ jeden lub dwa warianty.



Scenariusz 3

Tytut: Ziemniaki w Zachecie

Cel zajec: zapoznanie dzieci z pojeciem performansu, uswiadomienie roli i odpowiedzial-
nosci artystow i artystek, pobudzenie kreatywnosci, zabawa

Miejsce: klasa / sala warsztatowa

Liczba dzieci: 5-25

Wiek: 9-12 lat

Czas zajec: 45 min-1 godz.

Materiaty: opcjonalnie: telefon lub inny sprzet do rejestracji i odtwarzania obrazu

Rozgrzewka (opcjonalnie):

Zaczynamy od przeczytania rozdziatu Batwan w loddwce (czas: 8-10 min). Zabawa w trudne
wyrazy: Czytamy wskazany rozdziat i prosimy, zeby dzieci podaty przyktady trudnych wy-
razéw. Powstaje lista - prowadzgcy wybiera kilka okreslen i pyta, czy dzieci je znajg, i co one
oznaczajg. Nastepnie, jesli trzeba, ttumaczy ich znaczenie.

Zabawa:

Nauczyciel opowiada dzieciom, kim jest performer (strona 51) i ttumaczy, co oznacza to trud-
ne stowo - czyta rozdziat o performerce Julicie Wojcik Ziemniaki w galerii.

Po lekturze dzieci przygotowujg performansy w matych grupkach (3-4 osoby) - performerzy
dziatajqg nie tylko indywidualnie, ale tez w grupie.

Opiekun prosi dzieci o przygotowanie performansu o tym, co chciatyby zmieni¢ w swojej szko-
le lub otoczeniu. Dzieci majg 15 minut na przygotowanie. Opiekun chodzi od grupy do grupy,
moze co$ doradzi¢. Warto zwréci¢ uwage, ze dziatanie performatywne ma inny charakter

niz wystep teatralny, pantomima czy kalambur, moze to by¢ nawet zwykta czynnos¢, ktorg
okolicznosci, takie jak miejsce i czas, czyniqg niezwyktqg (np. okazja do krzyczenia czy biegania,
ktore na lekcjach zwykle nie sq dozwolone). Na koniec kazda grupa po kolei prezentuje swoj
performans, a reszta uczestnikéw po zakonczeniu omawia, co widziata. Nauczyciel pyta pozo-
state dzieci: Co waszym zdaniem performerzy chcieliby zmieni¢? Opiekun moze (ale nie musi)
zarejestrowac i odtworzyc¢ performans, zeby wystepujgce dzieci mogty go obejrzec.




Scenariusz 4

Tytut: Domki, w ktérych mozna sie schowac

Cel zajec: uswiadomienie dzieciom takich funkcji sztuki, jak wyrazanie niewypowiedzia-
nych, nienazwanych problemoéw i emocji; rozmowa o emocjach dzieci i mo-
mentach, w ktérych potrzebujqg bezpiecznego miejsca

Miejsce: klasa / sala warsztatowa

Liczba dzieci: 5-25

Wiek: dowolny

Czas zajec: 45 min (mozna tez budowac¢ w kilku etapach)

Materiaty: opcjonalnie: kartony, niepotrzebne przescieradta lub koce

Zaczynamy od przeczytania rozdziatu Przed kim chowajq sie dorosli? (czas: 8-10 min).

Zabawa:

Zabawa polega na wspolnym zbudowaniu domku z dostepnych albo przyniesionych przez
dzieci materiatéw. Mogg to by¢ niepotrzebne kartony, przescieradta, koce albo np. suszarka do
ubran, ktéra postuzy jako konstrukcja. Dzieci mogq wyposazy¢ domek w wazne dla nich ele-
menty, np. przypigc¢ cos do cian albo postawi¢ przy nim indianski totem. Idealnie, jezeli domek
mogtby stuzyc jako bezpieczne schronienie, do ktérego mozna wejs¢, kiedy cos jest nie tak.

Rozmawiamy z dzie¢mi, zadajgc przyktadowe pytania: Kiedy czujemy sie dobrze i bezpiecznie?
Co robimy, kiedy sie wstydzimy albo boimy? W jaki sposéb bez stéw okazujemy emocje? Jak
sobie z nimi radzi¢? Jak mozemy zareagowag, kiedy kto$ chowa sie w domku?

Pytania dla starszych dzieci: Jak i kiedy wyrazamy emocje ciatem? Co przypomina nam taki
domek? Kto moze w nim mieszka¢? Jak czujq sie ludzie, ktérzy nie majg domu? W jakich sytu-
acjach traci sie dom?




Scenariusz 5

Tytut: Lalki

Cel zajec: rozwiniecie zdolno$ci manualnych, ¢wiczenie matej motoryki, uswiadomienie
dzieciom, ze szyjqc postacie z materiatu, tez mozna ,rzezbi¢”

Miejsce: klasa / sala warsztatowa

Liczba dzieci: 5-25

Wiek: 8-12 lat

Czas zajec: 2 x 45 min

Materiaty: kawatki materiatu lub filcu w réznych kolorach, wata lub inne szmatki

(np. stare skarpetki do wypchania uszytych postaci), nici i igty, nozyczki kra-
wieckie, wetna, ktéra moze zastqgpi¢ wtosy, kordonek do wyszywania

Zaczynamy od przeczytania rozdziatu O artystce, ktéra uszyta sobie cérke (czas: 8-10 min).

Zabawa:

Rozmawiamy z dzie¢mi o tym, kogo chciatyby dla siebie uszy¢. Moze dawno niewidziang
kuzynke? Moze ulubione zwierzgtko? Niewidzialnego przyjaciela? Pomagamy w narysowaniu
formy na materiale, nastepnie dzieci samodzielnie wycinajg, zszywajq i wypychajg wymyslo-
ne postacie.




Fundacja Sztuki Polskiej ING

Fundacja Sztuki Polskiej ING, zatozona w 2000 roku, gromadzi prace wspétczesnych artystek

i artystow polskich, miedzy innymi tych, ktérzy pojawiajq sie na kartach Batwana w loddwece.
Ukazuje i interpretuje zjawiska wystepujgce w polskiej sztuce od poczgtku lat 90. XX wieku.
Kolekcja obejmuje obrazy, zdjecia, rysunki, wideo, rzezby i instalacje. Na co dzien dzieta te
wiszg w biurach banku. Fundacja organizuje réwniez wystawy, projekty artystyczne i eduka-
cyjne oraz wydaje ksigzki o sztuce. W 2015 roku naktadem Fundacji ukazata sie ksigzka Sztuka
w naszym wieku - ztozona z mini-esejow opowies¢ o $wiecie sztuki wspotczesnej. Ksigzka dla
dzieci Batwan w lodéwce jest kolejng wydang przez Fundacje publikacja.

www.ingart.pl
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Fundacja ING Dzieciom

Fundacja ING Dzieciom powstata w 1991 roku. Jej celem jest wyréwnywanie szans zyciowych
dzieci, ktorych start w dorostos¢ z r6znych powodéw jest utrudniony. Misje te fundacja
realizuje poprzez swoje autorskie programy spoteczne. W Wisle od trzynastu lat organizuje
wraz ze szkotami i organizacjami po-zarzgdowymi Turnusy Usmiechu, na ktoére przyjezdzajg
dzieci z catej Polski. Fundacja wspiera tez wolontariuszy ING w ich lokalnych projektach,

w ktoérych wolontariusze dzielq sie z dzie¢mi swojg wiedzq, spedzajg wspdlnie czas. Fundacja
od lat przekazuje dzieciom ksiqgzki, ktére po-magajg im odkrywac $wiat i radzi¢ sobie

z codziennymi wyzwaniami. Sq to wydane przez ING Bank Slgski Lucjan. Lew, jakiego nie byto
i Kosmita oraz najnowsza pozycja - Batwan w lodéwce, wydana przez Fundacje Sztuki Polskiej
ING.

www.ingdzieciom.pl
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Czekamy na Panistwa pytania, pomysty i wrazenia z zabaw pod adresem: fundacja@ingart.pl





